atlasFX Benutzerhandbuch
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Einflihrung in die Benutzeroberflache

— — —
Version 1.8 . Kartenclient: (#) Flex O Javascript g [ Logos } I lcons I [ Wemzeuas} ze m
1 ; - - -

& MNeueKarte | AKtuelle Karte: | Akivitaten in Hannover ID: 133 5! speicen || (@) Vorschau

3 startausschnitt: (2]
Startausschnitt anzeigen

A atlasFx-Karten

l_sAktivmaten in Hannover  |ID: 133 m E Q
2

b | atiasFX-Rasteriayer sktuellen Kartensusschnitt sls
‘ Startausschnitt festlegen

b [ atlasFX-Vektorlayer 12

|

T -\ Vorkonfigurierte Layer 0 7 Startausschnitt Konfiguration
» - | nttpuiicentosBarcgis 101 rier. | GIS Server a [ t " : 2 \ - =T

» -] http:Uisonnbiick ated local:33! GIS Server ﬂ [

g

2] Maximalausschnitt:

g = SRS X
% v A 4 > &5 Bt kein Maxsusschnill gesetat
'y ESEVY g % B ¥ o sHuellen Kerlensusschnitt sls

Maximalausschnitt festlegen

o W ] | sRiD:t0z100
o Y | >
L . — e AR Nl SEA S I -
@ Kartenvorschau-GrBe: 1200x800 I_l

Maximal-Malstab:

OpenStrestliap OpenStreetiap 102100 )

Minimal-Mafstab:

!

Nr. | Bezeichnung
1 atlasFX-Toolbar

2 atlasFX-Browser
3 atlasFX Arbeitsflache

atlasFX Toolbar
Mit der atlasFX-Toolbar kénnen Sie grundlegende Einstellungen vornehmen, wie etwa die
Auswahl der Sprache, oder die Eigenschaften von manuell hinzugefiigten Werkzeugen. Nach

dem Offnen eines Projektes, haben Sie jederzeit die Moglichkeit (iber die beiden Schaltflachen

Lﬁ Speichern | La ‘“Vorschau | i . i )
das aktuelle Projekt zu speichern und sich eine Vorschau

anzeigen zu lassen .

Version 1.9 Kartenclient: (#) Flex ﬂ O Javascript Gb) Logas T iieizenos @ e‘n:%i—j
FX ) Neue Karte | Aktuelle Karte: | Avtvtaten n Hannover [: [133 || GF speichern | [ @ vorschau |




Kartenclient

Mit der Schaltflache Kartenclient Kmemliem:@ﬂexm O savascript & kdnnen Sie auswahlen,
welche Kartenclienttechnik Sie verwenden wollen. Diese Wahl beeinflusst die nutzbaren
Werkzeuge und Funktionen. Nicht nutzbare Funktionen werden ausgeblendet. Die Schaltflachen
sind erst verfugbar, wenn die Karte publiziert wurde. Als Beispiel hierfir werden zwei
Screenshots gezeigt:

Im Flex-Kartenclient funktioniert zum Beispiel das Werkzeug "ldentifyAndSelectionTool.swf" nicht

und wird daher ausgegraut.



Aktuelle Karte: ‘Ak_‘liv'rtﬁten in Hannowver

||n: |133

|L Speichernl 4 Vurschau}

Hintergrundkarten | Farteninhalte | Logo, Copyright, |mpressum | Cluster | lcons | Werzeuge | Opticnen |

Suche

El atlasFX-Suche verwenden

O BeiAuzwahl eines Suchergebnizses zoomt die Karte auf Malstab: b

@ Kein Auto-Zoom verwenden. Ausgewdhites Suchergebnis wird nur zentriert.

Suche startet nach Eingabe von Zeichen.

|:| Auch nach Adressen suchen (wenn Geocoder vorhanden)

E Umkreis-Suche verwenden

|:| Umkreis-Suche nur auf aktivierte Layer anwenden

um alle Punktlayer der Karte in der Umkreis-Suche zu verwenden

Drucken

E ‘Karte drucken-Knepf verwenden

Bilddatei alz Drucklegende verwenden:

Bilddatei-Upload

Werkzeuge in der Werkzeugleiste

El Werkzeugleiste einblenden

Werkzeuge

Konfiguration

D HelpButton.sw f

.\_,f Idertify AndSelection Tool swt -".—
D LegendTool.sw f

D MapLinkTool.aw f

D MapNotepadTool swf

D MeasureTool.zwf

|:| OverviewMapTool.sw f
D QueryMapExtentTool.swf
[+ RoutingTool.swf

E TableTool.sw f

] TitleTool.swf

B TrackerToolswf

A A AR PR AR A R AR, By A AL R A L L A AN A, b g A R AL A

Im JavaScript-Kartenclient funktioniert das Tool, andere Tools sind jedoch ausgegraut:

B



Kartenclient: O Flex E () JavaScript w Logos }
g Meue Karte | Aktuelle Karte: | 4ktivitdten in Hannover I 133 ans Speichern o) “orschau
-

Hintergrundkarten | Karteninhalte | Loge, Copyright, Impressum | Cluster | lcons | Werzeuge | Opticnen |

Suche
E atlagFX-Suche verwenden

O BeiAuswahl eines Suchergebnisses zoomt die Karte auf Malstab: -

@ Kein Aute-Zoom verwenden. Ausgewahles Suchergebnis wird nur zentriert.

Suche startet nach Eingabe von Zeichen.

|:| Auch nach Adressen suchen (wenn Geocoder vorhanden)
E Umkreis-Suche verwenden

L_| Umkreiz-Suche nur suf aktivierte Layer anwencden

klicken [ alle Punktlayer der Karte in der Umkreiz-Suche zu verwenden

Drucken

EI "‘Karte drucken-Knopf verwenden

Bilddstei als Drucklegende vervwenden: [ Bilcidatei-Upload |

Werkzeuge in der Werkzeugleiste

E Werkzeugleiste einblenden

Werkzeuge Konfiguration

[ >

Batiis, AR A A o A A A AN AN A A A 2R M e, i i A A R A A, A ety A

|:| HelpButton swf
E dentifyAndSelectionTool.swe f a
|:| LegendToolswf
|:| MapLinkTool.sw f
|:| MaphotepadToolswf
|:| MeasureTool.sw f

|:| OwverviewMapTool.zw f

L GueryhMapExtent Tool s f -‘—
[¥] RoutingTool svwi -—
[+] TakleTool zwi —~y—

[] TiteTool.swf

[+] Tracker Tool st '—
PP P VAP I W W AP TP S SN PP 4
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Neue Karte erstellen

Mit der Schaltflache [M erstellen Sie eine neue Karte. In dem sich 6ffnenden Dialog
konnen Sie den Namen der neuen Karte Dbestimmen. Klicken Sie auf

& i iner bestehenden Kart . . .
@ - | um eine bereits bestehende Karte zu kopieren und als Vorlage
zu verwenden. Denken Sie daran, dass Sie die neue Karte erst speichern missen bevor diese

im atlasFX-Browser angezeigt wird.

Logos



Mit der Schaltflache 5] Loges

Kartenanwendung anzeigen lassen.

kdnnen Sie ein eigenes Logo hochladen und in der

Im Abschnitt Logo, Copyright, Impressum erfahren Sie, wie sie ihr Logo in einer Karte anzeigen

lassen konnen.

Icons

Sie kbnnen bei atlasFX selber entscheiden, welche Symbole Sie fir welche Daten benutzen.

Uber die Schaltflache gelangen Sie zur Liste der nutzbaren Icons. Per Drag & Drop

verwenden Sie individuelle Symbole fiur jeden Layer:

Hintergrundkarten | Karteninhalte | Logo, Copyright. Impressum | Cluster | lcons | Werzeuge | Opticnen

@ Gruppenlayer erstellen 0 Alle Layer entfernen I@ Layernamen (bersetzen Q
-
[2% [] Gymnasien Typ: Point lcon: B [} -
P
'"4-'-.; 3D_Férderschule_2... | png 20x29
S N

lcons I legnfinder “_‘ Uplcad J b 4

A
E 1297180188 _airport... | png 32x37

e 1209252044 _Airpor... |png 2dx24

-]

i3 [1210720280_Laugh...|png 24x2¢

'J 3D_Berufsschule_30... | png 26x30

m 30 _Férderschule_3... |png 30x29

3D_Gesamtschule_... (png 20x26

m 3D _Grundschule_30... |png 30x25

- 1|30_Gymnasium_320.... |png 20x26
¢ |30_Hsuptschule_30... | png 25x30
< (20_Jugend_30.png  |png 20x16

.... ’. 30_KiGa_30.png png 3027

000 006060 0660

Natirlich besteht auch die Moglichkeit eigene Symbole zu erstellen und diese Uber in

die Iconliste aufzunehmen.




Werkzeuge

25| Werkz . .

Nach Aufruf der Werkzeugverwaltung tber einen Klick auf ﬁ kdnnen sie zahlreiche
Werkzeuge zu lhrem Projekt hinzufigen bzw. aus diesem entfernen sowie die einzelnen
Werkzeuge konfigurieren. Ahnlich wie bei Logos und Icons kénnen Sie auch eigene Tools, die

bei lhnen lokal gespeichert sind uploaden:

Werkzeuge 5 Upload | X

Konfiguration ldschen

AdvancedPrintTool swf B /_1\_',

CoordinateTool sw m

EmailSenderTool.swf
HelpButton.sw f

LegendTool.swf

A
A
MapMotepadTool.sw f
MeasureTool.swf
OverviewMapToolswf
QueryMapExtentTool.swf

RoutingTool.sw f

TableTool.sw f

0O 000000000 O

Weitere Konfigurationsmadglichkeiten stehen Ihnen unter der Registerkarte Werkzeuge-
Konfiguration im atlasFX Browser zur Verfligung.

Benutzerhandbuch

Uber die Schaltflache @ rufen Sie das Handbuch auf.

z[e]®eE

Spracheinstellungen
In atlasFX haben die Anwender die Mdglichkeit die Sprache der Benutzeroberflache je nach
Bedarf zwischen Deutsch und Englisch zu wechseln. Wahlen sie die Sprache durch Klicken auf

das entsprechende Flaggensymbol im oberen Bereich der Benutzeroberflache.

Weitere Sprachen kénnen Uber den Language Manager hinzugefiigt werden und erscheinen
dann hier als Option.




Benutzerverwaltung

Die Benutzerverwaltung von atlasFX ermdglicht es Ihnen die Zugriffe auf die
Kartenanwendungen zu regulieren. Sie erreichen die Benutzerverwaltung uber die markierte
Schaltflache.

atlas4 es

@ Hinzuflgen....

In dem sich zusétzlich 6ffnenden Fenster, legen Sie Benutzer an und organisieren diese in

Gruppen.

.

Qtlas Benutzerverwaltung

Benutzer

£

(35

admin

@ Administrators

Mitglieder
2 admin [x]

roadshow
tester

o=

[RRE
000

@ Gruppen

= Administrators

o &

Uber den Button @ kdnnen Sie einen einen neuen Benutzer anlegen und Benutzername
sowie Passwort festlegen.

% Neuen Benutzer anlegen b4

Benutzername: | | #*
Passwort; | | o
Passwort wiederholen; | | o




Uber den "Gruppe anlegen"-Button @ lassen sich Gruppen anlegen, der per Drag & Drop
Benutzer zugeordnet werden kénnen.

Uber den Button £ kénnen Sie im Benutzerbereich Benutzernamen und Passwort editieren. Im
Gruppenbereich kdnnen Sie den Gruppennamen andern.

Uber den Button @ I5schen Sie Benutzer und Gruppen.

atlasFX Browser

Der atlasFX-Browser bietet lhnen eine Ubersicht tiber Ihre Projekte, sowie tber die von lhnen
hinzugefugten Datenquellen, Dienste und Datenbankverbindungen. Die Daten kénnen bequem
per Drag & Drop vom atlasFX-Browser in die atlasFX-Arbeitsflaiche gezogen werden, zum

Beispiel in den Karteninhalt eines Projektes. Sie kbnnen wie in Windows in der Ordnerstrukturen

navigieren.
| @ Hinzufigen... | Q | @

I

b — % atlasFX-Karten 29

| el

[ atlasFX-Rasterlayver 14

|

F— atlasFxX-\Vektorlayer 44

|

3 “orkonfigurierte Layer 0

|

b — My Sl /atlas fxtest Databaze @

|

[ |_| hitp:#fcentosBarcgis 101 trier.| GIS Server ﬂ a

|

3 hitp:/ifcentosBarcgis 101 trier. | GIS Server ﬂ a

|

3 I_'| http:/'=ampleserver3.arcgisol| GIS Server m a

|

— hitp:/izerver arcgisonline.con| GIS S
'I. @ p g erver m Q
3 |_| http:/fsrvags10.aktad local 83| GIS Server ﬂ a

Daten hinzufiigen

In atlasFX haben Sie die Mdglichkeit zahlreiche unterschiedliche Datenquellen einzubinden.

Dies geschieht tiber die Schaltflache ALE oo | .

Verflgbar sind folgende Datenquellen:

- GIS-Server
- ArcGIS Online-Server

- Bing Karten
- WMS-Server




- GeoRSS-Dienste

- Datenbanken

- Excel Daten

Hinweis zu Sonderzeichen

Aus ArcGIS ist Ihnen bekannt, dass fir die Bezeichnung von Feldnamen Sonderzeichen
vermieden werden sollen. Dies gilt auch fir die Nutzung der Daten unter atlasFX als atlasFX-
Vektor-Layer. In atlasFX kann es dazu fuhren, dass der Layer nicht richtig geladen werden kann
und die Darstellung und die Abfrage in der Karte nicht blockiert wird. Seitens atlasFX sind die
Zeichen &, 6, 0, A, O, U, B zwar erlaubt, vermeiden Sie aber bereits bei der Pflege der Geodaten

Sonderzeichen in Feldnamen.

Hinzufligen von ArcGIS-Server Ressourcen

Sie kdnnen ArcGIS Server Ressourcen (ab Version 9.3) in atlasFX einbinden.

Diese sind teils frei verfigbar im Internet zu finden. Beispielsweise bei ESRI oder oOffentlichen
Verwaltungen. Einige 6ffentliche ArcGIS-Server Ressourcen finden Sie hier.

In der aktuellen Version kann atlasFX nur als MapServer veroffentlichte Dienste verwenden.

Um einen Restendpunkt in atlasFX nutzbar zu machen, missen Sie die Option GIS-Server
wahlen.

Wichtig: Bitte beachten Sie hier den Hinweis zu Sonderzeichen in Layern.

| @ Hinzufigen... |

I H-r_ Gls-Server 3
w 5 atlasFX-Ka

T [@ ArcGIS Online

{‘_.-}Kindergﬁ
Zio | ¥ bing

k

b iE|t“5‘E*F-"{J'-'r':*‘k‘| ¢y GeoRSS Dienst
3 Vorkonfigur
»

b

e Daten bank

WHS
aliagF) F'.ES|| # yy11S Dienst |
E http:Viib.akta |

Exc&l—U pload
El hitp:/fkgst.al -

Im 6ffnenden Dialog kénnen Sie dann die URL des ArcGIS Servers eintragen.



i~ )

., GIS-Server hinzufiigen x

Server URL: | hitp:/f'zampleserver!.arcgisonling. com/ArcGlSirest/zervices/ |

hitp-#imyserver. 8389/arcgis/rest/zervices/

|:| ArciGlS Server mit Token-Security

Mit der Schaltflache ,hinzufligen” liest atlasFX alle Dienste ein, die unter dieser URL verfugbar
sind und bietet diese im atlasFX-Browser an.

Die angezeigte Ordnerstruktur kénnen Sie wie in Windows gewohnt bedienen. Navigieren Sie zu
einem Mapserver und klicken Sie darauf. Die Zahl am Ende einer Zeile gibt die Anzahl der im
Ordner verflgbaren Dienste an.

Y- E http-isampleserver].arcgiso... | GIS Server a

: P —{_1Demographics Werzeichnis 3
h-r [ ] Elewation “erzeichnis 1
l —{ 1 Locators Werzeichnis 3
h-* [ ] Louisville “erzeichnis 2
} —{_] Metwork Werzeichnis 1
h-r [ ] Petroleum “erzeichnis 1
} —{ 1 PublicSafety Werzeichnis 4
h-* 1 Specialty Werzeichnis 4
P — ] Tax=Parcel Werzeichnis T
p -1 WaterTemplate Verzeichnis 6
--ﬁ Geometry GeometryServer




_— :_ http:/sampleserver].arcgiso... | GIS Server a
pI- -1 Demographics Verzeichnis 3
p ] Elevation Werzeichnis 1
p —|_]Locators Werzeichnis 3
p —_] Louisville Werzeichnis 2
p -] Network Werzeichnis 1

—{ ] Petroleum Werzeichnis 1
}_ﬁ KGS_Oil3asFields_Ka.. | MapServer
p —_]PublicSafety Werzeichnis 4
p -] Specialty Werzeichnis 4
p ] TaxParcel Werzeichnis 7
» -1 WaterTemplate Verzeichnis G
Geometry GeometryServer

Der MapServer o6ffnet sich und Sie sehen die enthaltenen Dienste. Klicken Sie erneut auf den
Dienst und es offnet sich ein Dialog mit den Eigenschaften und verfugbaren Layern des
Dienstes.



[a ArcGlS Server - MapServer Eigenschaften x
| hitp:/flabs.altad4cloud. comfarcgis/rest/services/ekd/ekd_geodaten_20110708/MapServer
zur "Atlas-Rasterlayer'-Liste hinzufigen ﬁ zur aktuellen Karte hinzufigen
Document Info: Title: Evangelische Kirchen in Deutzchland '
Author: BK -
Category: v
Version: | 10.02 |
wkid: 102100 |
Single Fused Map Cache: | falze |
“orschau: B
4
"I}, e ...-.
LiLE =
& "'?_"'!'F -
Supperted Image Format Types: | PNG24, PNG JPG,DNB, TIFF EMF,PS, PDF GIF, 5VG SVGZ AlLBMP |
Units: | esrileters |
Layvers: & [ Mizchgemeinden [EM
= alle (1} [ Zur aktuellen Karte hinzufigen ]
- [ ErgebnisGeocoding_100m_LK14 (2} Zur aktuellen Karte hinzufigen
- [ ErgebnisGeocoding_S00m_LK14 (3} zur aktuellen Karte hinzufligen
- [ ErgebnisGeocoding_100m (4) [ zur aktuellen Karte hinzuflgen ]
® | ErgebnizGeocoding_S500m (5) | zur aktuellen Karte hinzuflgen |
® | wg250 _gem (6} | zur aktuellen Karte hinzuflgen
® | | andeskirchengrenzen (7}
S| LK_ab_ 2012 (3) Zur aktuellen Karte hinzufigen
s [ LK_Ende 2011 (9} zur aktuellen Karte hinzufligen
= [ LK_Ende 2008 (10} zur aktuellen Karte hinzufligen |
- [ ZivileMischgemeinden (11} zur aktuellen Karte hinzuflgen I
V|

Die dargestellten Informationen sind nicht bearbeitbar. Sie werden bei der Erzeugung im ArcGIS
Server festgelegt.

l zur "Atlas-Rasterlayer'-Liste hinzufiigen J

Sie kénnen den kompletten Mapservice mit der Schaltflache
in die Kategorie ,Atlas-Rasterlayer* hinzufiigen. Die Layer eines Mapservices werden im unteren
Bereich des Dialoges angezeigt. Jeder einzelne Layer kann der Liste hinzugefligt werden. Bei
Betatigung der Schaltflachen mit den Bezeichnungen der Layer gelangen Sie in deren
Detailansicht.

Sicherheitseinstellungen



Bei Verwendung eines eigenen ArcGIS-Servers konnen Sie die Dienste mit einem Token-

Service sichern. Dafiir missen Sie Rollen und deren Benutzer im ArcGIS Server Manager

konfigurieren und dann die Sicherheitseinstellung ArcGIS-Token-Service aktivieren.

icme: n | Sicherheitseinstellungen
Services © | Sicherheit fur GIS-Service Sicherheitsspeicher
Anwendungen o
GIS-Server o
- = Kennwort angeben, um diese Services v u kéinnen. Auf der Registerkarte "Sichi
icherheit 7] n Siein der ArcGIS Server-Hilfe un ran der Sicherhait®.
&3 penutzer
L. Rallen Authe
| Einstellungen ner Managed Authentication
] -
\&* Token-Service exportieren tifizierung mittels ArcGIS-Token-Service
* yerwenden Sie den Token-Service, der auf dieser Instanz von ArcGIS Server ausgefuhrt wird, | Konfigurieren...
Lokalen Token-Service konfigurieren
Zeitdauer fur Token mit kurzer Ausfihrungszeit &0 '% Minuten
N ; il
Zeitdauer fur Token mit langer Ausfihrungszeit 10 |5 Tage
verwendster Schlissel fir Verschliisselungstoken altas
Token-Service=URL http:/fags 10sry: 8399 /arcgis/tokens

QK Abbrechen

Um diese mit den Token gesicherten Server nun in atlasFX einzubinden, mussen Sie das
Hakchen bei ArcGIS Server mit Token-Security aktivieren und die nétigen Einstellungen, die sie

im ArcGIS Server Manager getatigt haben, lbertragen. Sie kdnnen die getatigten Einstellungen

schnell mit der Schaltflache Uberprifen.



_,5 GIS-Server hinzufilgen =

Server LIRL: | kitp: ffags1 0w B3990arcgisivest/izervices |

hittp: fmyserver. G399/ arcgisitestizervices,

E ArcGlS Server mit Token-Security

URL Tokendienst: |P‘rl'tp:.|’.|’ags1 Ozt 5399 arcgiztakens |
Benutzer: |t't |
Passwort: £ |

Giiltigkeitsdauer [min]: |5|:| |

. Glltigketsdauer flr 'shott lived' Tokens . Bitte Minuten-wert eintragen, det auch im
e ArcGls-Manager eingetragen ist.

Token testen | " Token glttig

himzuflgen

Der mit den Token-Service hinzugefiigte ArcGIS-Server erscheint in der Liste mit einem kleinen

Schloss als Icon-Zusatz um die Sicherheitseinstellung anzuzeigen.

| @ Hinzufligen... g @
I

B — oM atlasF-Harten g
3 atlasFx-Rasterlayer 12
F atlasFX-ektorlayver 9
3 Yarkonfigurierte Layer =
’ | hittpe zervices arcgisonline.o| GIS Server B a
bl & hittg: ags1 Osrv: 83990 arcaisl | GIS Server B a
i [Insturschutz Verzeichniz 1
b - luser Werzeichnis 1

Hinzufligen von ArcGIS Online Ressourcen

Durch Klicken der Schaltflache "ArcGIS Online" fiigen Sie mit einem einfachen Klick die Daten,



die von ESRI Uber ArcGIS Online bereitgestellt werden, zu ihrem atlasFX hinzu.

@ Hinzuflgen... |

T _m | E |_
T_;" atlasFX-H | Sm GlS-Server
b - ﬂtlﬂsFK-Flg ArcGlS Online
|
- atlasFi-\ )
. CEa
P - Vorkonfig | s
WHS-Dienst |
| - S
[ IJ hitp: i, o ——= 5
, .
= GeoRS5D t|
- nttp:ﬁkgs| B M ¥ s
| =
r-B http:.f.flaba| £ Datenbank | 5
|
| o |
||_ Excel-Upload |

Sie finden diese Daten anschlieBend ohne weitere Einstellungen im atlasFX-Browser.

Hinzufligen von Bing-Karten

Wahlen Sie im 6ffnenden Dialog die Option ,bing"“.

@ Hinzuflgen... |

- atlasFK—H| _@ Gl5-Server |

atlasFX-H | € ~rccis Onine |

atlasFx-\ | & T

Vorkonfig

> —

-

o
|

w

. | % wisDienst |

- [ nttp:siio o — :
=| | -+ GenRSS—Dien5t|

P-E http:ifkgs: ,

- I_I nﬁp;,r,r|ﬂb5| _ ¢y Datenbank | :

|

| " | ExcelUpload |

|

. —

Geben Sie in den darauf folgenden Eingabefeldern die notwendigen Informationen zu
Bezeichnung, Schlissel und Typ an. Einen individuellen Schliissel erhalten Sie nach einer

Registrierung bei bing unter http:// mww.bingmapsportal.com/.



http://www.bingmapsportal.com/

i~

E Bing-Rasterdienst hinzufiigen »

@
MName: | Stralkenkarte |
Schiisset | |
Typ: [ road | - |

Nach Bestatigung Sie den Dialog mit ,OK", wird ein Rasterlayer im atlasFX-Browser unter
atlasFX-Rasterlayer mit dem angegebenen Namen hinzugefiigt. Durch Klicken auf den Namen
im Browser 6ffnet sich ein Fenster mit einer Vorschau und den verfligbaren Eigenschaften des
Dienstes. Sie konnen hier auch die Dienstbezeichnung nachtraglich noch andern oder den

Dienst komplett I6schen.

s Rasterlayer: Bing Road *

| alz Hintergrundkarte verwenden [ | zur aktuellen Karte hinzuflgen |

l a Dieze Datenquelle ldschen |

Hame: | Straftenkarte | Jj’
Typ: | BingRaster |
Vorschau:

SRID: 102100

Hinzufiigen von WMS-Diensten
Durch die Wahl der Option ,WMS-Dienst* 6ffnet sich das Dialogfenster zum Hinzufligen eines
WMS-Dienstes .



@I Hinzufigen... |

— % atlasFX-H l i GIS-Server |

atlasFX-F l° ArcGIS Online |

atlas Fx-\ )
| % bing |
Vaorkonfig
- | E W S-Dienst
= hitp:/iib.a

l e+ GeoRS5-Dienst |

hitp:/fkgs

W) [ERITOT) AT

—Y— T — Y — ¥ — ¥ — W — ¥ —
|

hitp:/labg l = Datenbank |

l E‘. Excel-Upload |

Um einen WMS-Dienst in atlasFX zu nutzen, tragen Sie zunachst die URL ein, die auf die

GetCapabilties-Datei zeigt.

E WHMS-Dienst hinzufiigen 4
URL: | http:/iosm wheregroup.comicgi-biniosm_basic.xmi?RE QUEST=GetCapabities |
hitp: Uy ServermAVMSMapSe rvics
Metadaten: (=) Automatisch erkennen () Manuell angeben

Viorschau:

zur Atlas-Rasteriayer-Liste hmzuthgean

Driicken Sie auf den Button ,Jetzt erkennen® und wahlen sie die passenden Metadaten einfach

aus.



_FE WHMS-Dienst hinzufiigen

hitp: Uy ServenmAVISMapService

ietadaten: (=) Automatisch erennen () Manuei angeben

Varschau: o B £ 5 L8 et e P —
9 ﬂ.r"""'“r R
’f ; b T
FA
™
T rf i
w o ] L -
et =il T . B
iy A L
4 *
._ﬁ"__- ™ - _If‘;:"'?‘"\,
< b -
o 1: -
1 T e e, =
5 L% 1 ™5 f
P = i 7 L
I
‘ [T

URL: | hitp:Hosm wheregroup. comicgi-binfosm_basic ami?REQUEST=GetCapabilties |

: il

il S A ks S
b A L

=

)@ - OSM_Basic

Projektionen: 4326,25832, 25833 28962 3149431
s Projektionen: 4336 25832 25833, 28582 31454 11

- Grenzen

Ir___ - Lendwirtschaft
X |‘-'“I Projektionen: 4326, 25832 25833, 28582 31454 31

’ - Indusiriegebiet
! Projektionen: 4336, 25832 25833, 28582 31484 31

|~ - Bauland
! |"-"'I Projektionen: 4326 25532 25833 28552 31494 3| v |

Zur Atlas-Rasterayer-Liste hinzuthgen

Sollten die Metadaten nicht automatisch erkannt werden, kénnen Sie diese manuell angeben.

Geben sie folgende Informationen an:

Name: Bezeichnung, die spater im atlasFX-Browser erscheint

Version: WMS-Version

Sichtbare Layer: Die Namen der Layer aus dem WMS-Dienst, welche spéter angezeigt werden

sollen missen spezifiziert werden.

Es ist weiterhin zu beachten, dass die Projektion des WMS-Dienstes zu der des
Hintergrundcaches passen sollte. Ist der Server nicht in der Lage die WMS-Daten in die

angeforderte Projektion zu transformieren, kann es zu einer verzerrten Darstellung der WMS-

Daten kommen.

Offnen Sie den Dienst im Ordner "Atlas-Rasterlayer" mit einem Klick. Sie erhalten hier eine

Ubersicht tber die verfugbaren Eigenschaften. Sie konnen hier nachtraglich die Bezeichnung

und die URL &ndern.




= Rasterlayer: OSM_Basic x

| als Hintergrundkarte verwenden | | zur aktuellen Karte hinzufigen

I €3 Diese Datenquelle ldschen ]

Hame: |USI.1_Ea!|ic | 2
URL: |nnp:.rmsm.wneregmup.onrrvcgi-nm.fnsm_marc.xml?REQuEST:GetCapannties | - 2
Typ: |1.HMS |
Version: |1.1.1 |

Projektionen: | 4326,25832 25833,285892. 11 -*9-1-.31495.314‘32.31493.312!34.3145‘3.314-6-‘5.31235.31253.3iﬂ$?.312$5.31|
Layer:

Hinzufligen von GeoRSS-Diensten

Wahlen Sie die Option ,GeoRSS-Dienst*, um GeoRSS-Dienste in atlasFX einzubinden.

@ Hinzufdgen... |

A atlasFX-K ’ S Gls-Server |
- atlasFX-H ’o AGGIS Orling |
s
. et bing
—/Morkenfig
[ﬁ WHS-Dienst |
http: ik 4
.-:'1‘ .
http:/ikgs Li"ﬁ GEURSS—Dmnst[I

http://labd ’ _ ¢y Datenbank |

B . B e S e B

’ E‘. Excel-Upload |

Im folgenden Dialogfeld tragen sie die URL des GeoRSS- Dienstes ein und driicken auf den
Button hinzufligen.

s 'l.

o+ GeoRSS5-Dienst hinzufigen x

(2]

GeoRSS URL: http:#fearthquake.usgs.gov/egceenter/catalogs/egs7day-M 5.xm1 |

Nun finden Sie den GeoRSS-Dienst in der Liste der Atlas-Vektorlayer wieder und kann per
Drag& Drop als Karteninhalt hinzugefugt werden.



Hinzufligen von Datenbankinhalten
Sie kénnen Daten aus einer Datenbank in atlasFX einbinden. Voraussetzung ist, dass die
Datenbank zu einem der folgenden Typen gehort:

- Postgres (8.x)

- MySQL (5.5)

- MsSQL (2005 & 2008)

- Oracle (10g, 119)

Benutzen Sie dafiir die folgende Option:

@ Hinzufigen... |

% atlasFX-H | oy GlS-Server

| -

" atlasFX-A |@ ArcGIS Online

- atlasFX-\ .
| % bing |

|
3

|
3

|
|
[ Vorkonfig
| | M8 WhIS-Dienst
3

I

3

I

3

|

http: it 3

| “ih GeoRS5-Dienst

=)
— |5 nttp:mabd| ¢y Datenbank

=
[ ™ Excel-Upload |

E
. |j hitp:/ikgs
g

Geben Sie im Formular die entsprechenden Zugangsdaten zur Datenbank an und speichern die

Verbindung ab. Nun finden Sie die Datenbank im atlasFX-Browser wieder.

| @ Hinzufogen... | @@
I
b A Atias-Karten 20 | A
l - | Atlas-Rasterlayer 22
l — Atlas-ektorlayer 55
l - Vorkonfigurierte Laver 1
¥ - WMYSQUatiasfx_demo Database a
—|I_| konfessionslos WVIEW
—i!:‘l kommunal WVIEWW
— || kindergaerten TABLE
— & keine_angabe VIEW
— | katholisch VIEW
—i!:‘l evangelisch VIEW




Hinzufligen von Daten aus Excel

atlasFX bietet lhnen die Moglichkeit Daten aus Excel-Tabellen mit X/Y-Koordinaten einzulesen
und zu einem Punktlayer zu konvertieren oder Adressdaten zur Geokodierung zu verwenden.
Das Ergebnis ist ein Punktlayer mit entsprechenden Attributen. Mit Verwenden der Option

.Excel-Upload” werden Sie aufgefordert eine Excel-Datei anzugeben.

@ Hinzufigen... |

 atlasFX-K [ i GlS-Server

atlasFX-R [@ ArcGIS Online

atlasFx-\ .
[ % bing |

(e

Varkonfig
[E‘E WWS-Dienst

“{a GeoRSS-Dienst

http: it 2

http:ifkgs

hitp:/flabg [ =T Datenbank

| E‘ Excel-Upload

B e e e B
|

Ist die Datei hochgeladen, erhalten Sie die folgende Maske, in der Sie die Felder, soweit noch
nicht automatisch geschehen, manuell zuordnen koénnen (Drag&Drop). Ziehen Sie dazu
einfachen den Spaltentitel in ein leeres Feld in der oberen Leiste. Ist eine Zuordnung fehlerhatft,

ziehen Sie den Inhalt aus dem Feld heraus.

™ Excel-Upload x
(®) Excel-Datei enthitt Adressen (_) ExcelDatei enthalt Koordinaten (2]
» Zuordnung der Adressenspalten
‘Primarschlissel| |[Strage* | [Nr | [Adresszusatz | [Ort* | [Postieitzani * | [Land
Ort PLZ
HName Adresse PLZ Ort Telefon Id Email
Katholischer Kindergar| Adolf-Kolping Sirate 3| 54411 Hermeskeld 08503/7672 2 adolph-kolping
Kindergarten Rosa-Fle:| Am Kilkerberg S4411 Hermeskeid 065031803 3 rosa-flesch-hi
Kindertagesstatite "Ville| Zum Ringgraben 2a 54411 Hermeskel 06503/3592 4 kindertagessti
Kindertagesstatte St. V| im Hohberg 4 £4344 Kenn 0650214232 5 st-margareta-|
Katholische Kindertage| im Stolzenwingert 16 | 54453 Nitel 06584/7218 ] st-martin-nittel
] [ [»]
| verwerfen und neue Datei auswahlen ] I Upload | nach erfelgreichem Upload erscheint ein neuer Eintrag in der Liste atlasFx-Vektorlayer

Sind die Daten alle korrekt zugeordnet, klicken Sie auf ,Upload“ um zur Oberfliche des

Geocoders zu gelangen.



Ergebnis [ Gut(91%) [ Mittel (2%) [ Nicht gefunden (7%)
- j |

| Gesamte Liste |
ID | StraBe | PLZ | Stadt (Ort) Gefundene Adresse | Score | Genauigkeit
3235€ Zum Ringgraben 2a 54411  Hermeskeil Zum Ringgraben 2, 54411 Hermeskeil 100 ADDRESS |4]
32357 Im Hdahberg 4 54344 Kenn Im Héhberg 4, 54344 Kenn 100 ADDRESS
3235¢ Bahnhofstrake 76 54338 Schweich Bahnhof Stralte 76, 54338 Schweich 100 ADDRESS
32361 Zum Meulenwald 10 54338 Schweich Zum Meulenwald 10, 54338 Schweich 100 ADDRESS
32362 Schulstralie 4 54340 Bekond Schul Stralke 4, 54340 Bekond 100 ADDRESS
3236E Im Brahl 1 54341 Fell Im Briihl 1, 54341 Fell 100 ADDRESS
32367 Mittelstraliie 12 54340 Kllusserath Mittel Strafie 12, 54340 Klusserath 100 ADDRESS
32368 Schulstralie 5 54340 Kowerich Schul Strale 5, 54340 Kdwerich 100 ADDRESS [}
J 2200 RRSLAnS RG22 0 RAG MG e 0 DERIUACYSYSRO23 SAGMEND,, 0 pn | 0, AO0BESI L

Dort kénnen Sie nicht gefundene Adressen nach bearbeiten und manuell in der Karte setzten.

Klicken Sie dafur auf die Zeile der Adressenliste und wechseln Sie auf den Reiter "Bearbeiten”.
Ggf. erhalten Sie Vorschlage, wo die Adresse liegen konnte. Mit Klick auf eine vorgeschlagene
Zeile wird eine Markierung in der Karte gezeigt. ldentifizieren Sie diese als richtig, ibernehmen
Sie die Adresse mit dem Schalter "Ubernehmen". Adressen mit dem Score 100 missen Sie

nicht bestatigen, diese werden automatisch mit dem Speichern tlbernommen.

Gesamte Liste | Bearbeiten |

Score: 100 ID: 8420

Im Hohberg 4 54344 Kenn (<][=]
|Im Hohberg 4 | 54344 | |Kenn e |
Gefundene Adresse | Genauigkeit | Score | Ubernehmen

Im Héihberg 4, 54344 Kenn ADDRESS 100 A
Im Hahberg 12, 54344 Kenn ADDRESS 82

Im Hishberg 24, 54344 Kenn ADDRESS 82

Im Hohberg |38, 54344 Kenn ADDRESS 82

Im Héhberg 1, 54344 Kenn ADDRESS 76 1
Im Hahberg 4, 54344 Trier-saarburg ADDRESS 70

Im Hahberg 12, 54344 Trier-saarburg ADDRESS 52 @ =

In der Karte setzen

‘:! oo =
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Ist kein passender Vorschlag dabei, kc‘jnnén Sie den Punkt manuell in der Karte platzieren.

Klicken Sie dafiir in den Kartenviewer und navigieren Sie an die entsprechende Stelle. Mit dem



Schalter "In der Karte setzen" platzieren Sie dann den Punkt an die gewlnschte Stelle und

Ubernehmen die Eingabe.

£
e

Ubernehmen
Ubernehmen |

=]
j
I
x

M

Haben Sie allen notwendigen Adressen uberprift, speichern Sie die Liste (Reiter "Gesamte
Liste", Schalter "Speichern"
AbschlieBend werden die Adressen abgespeichert und als Punkt-Vektorlayer im atlasFX

Browser zur Verfigung gestellt.

Datenquellen priifen
Die Uberpriifung von Datenquellen sollte in regelméRigen Abstanden durchgefiihrt werden um zu
vermeiden, dass verdffentlichte Karten auf nicht mehr verfugbare Daten zugreifen, was zu

unerwinschtem Verhalten des CMS und Anzeigefehlern in der Kartenanwendung fihren wirde.
Uberpriift werden konnen die Daten im atlasFX-Browser mit der Schaltflache ‘Q”

Daten aktualisieren

Daten kdnnen sich wahrend der Arbeit in atlasFX verandern. Fir diesen Zweck gibt es die

Schaltflache ‘@ So missen Sie nicht Ihre Arbeit unterbrechen und die komplette Anwendung

neu laden um zu sehen, welche neuen Ressourcen beispielsweise ein Kollege eingebunden hat.

Karten verwalten

Innerhalb des atlasFX-Browsers kdnnen die erstellten atlasFX-Karten verwaltet werden.

Mit einem einfachen Klick auf den Namen der Karte o6ffnet sich eine Ubersichtsansicht

Kartendokuments, mit den wichtigsten Informationen und Einstellungsoptionen.

ID: 161 E"

=

| }—& Trier Kindergérten I:%

Die Buttons auf der Rechten Seite, neben der ID, bieten weitere Optionen.



| @ Hinzufigen... |

+' &% Atlas-Karten

% Demo_Karte ID: 207

| }—3Grenzen der Evangelizche(ID: 186

Der Editierbutton@ offnet die umfangreiche Editieransicht der Karten im atlasFX

Arbeitsbereich. Die beiden Buttons Eﬂd fuhren zum Aufruf der Karte im Browser in der

Benutzeransicht. Je nach Button wird dabei Flex oder JavaScript genutzt. Mit J kann eine

Karte geléscht werden.

Ubersichtsansicht

Die Ubersichtsansicht einer Karte fasst die wichtigsten Informationen einer Karte zusammen
(Name, Hintergrundkarte, Layer, Logo und Copyright-Text). Sie bietet ebenfalls einige Optionen
zum zum Editieren, Léschen, Verdffentlichen und Verwalten der Zugangsberechtigungen.



. Karte: Aktivitaten in Hannover ID: 133 *

@ O [musemes @

[ @ Diese Karte ldschen |

Login: NDNEI TR ——— |

Name:; |Ak‘ti'.f'rtéiten in Hannower |

Hintergrundkarten: | OpenStreetMap |

- % e ot

Karteninhalte: = Theater
* Museen
* Kinos
* Clubs

oo pflled i}

Copyright-Text: 22013 altad

Karten-lcon: (64 x 64 Pocel)

| lzon ldschen |

|

Die Ubersichtsansicht lasst sich mit einem einfachen Klick auf den Kartennamen im atlasFX

Browser offnen.

@ Hinzufigen... |

w _ B atiasFX-Karten

'—th'ﬁrﬂﬁten in HEHHWEL\) ID: 133

Die Definition des Karten-lcons hat Auswirkungen auf das Maplink-Tool (beschrieben im Kapitel
"Werkzeug-Konfiguration"). Dieses Icon wird bei Einsatz des Werkzeug als Default-lcon

angezeigt.

Publizieren



Uber den "Karte veroffentlichen" Button am oberen Rand der Ubersichtsansicht kann eine Karte

fur Nutzer zuganglich gemacht werden.

[ . Karte: Trier Kinderg

@

¥ e o o P

T A PEly

B
Das "Karte veroffentlicht" Feld *ﬁ weist nun darauf hin, dass die Karte veroffentlicht wurde.

Maochten Sie die Veroffentlichung zuriickziehen, kénnen Sie dies tber folgenden Button:

— >
[ 3 Karte: Trier Kindergarten 1D: 161 {
D | [

£

R e T TV R A N Y e S

HTML-Schnipsel

Mit HTML-Schnipseln (in der "Ubersichtsansicht”) konnen Sie leicht ihre Karte in eine

Internetseite einbinden. Sie generieren diese HTML-Schnipsel automatisch, indem Sie auf die

Schaltflache klicken.

Die HTML-Schnipsel sind sowohl fur Flex-Karten als auch fur JavaScript-Karten verfligbar.

HTML-Schnipsel zum Einbinden der Karte ' Trier Kindergatens® in eine Webseite *

Flex:

=div id="atlasMap’ style="overflow hidden;>

<object data="http://bettelwurf.23034/atlas fx-implizite-urlindex. js p?mapld=161" type="text/html width="100%" height="100%">
</object=

</div=

in die Zwizchenablage kopieren

JavaScript:

<div id="atlasMap’ style="overflow:hidden;">

<object data="http.//bettelwurf.2084/atlas x-implizite-urljs/index. html?mapld=161" type="text/html width="100%" height="100%">
</object=

</div=

in die Zwischenablage kopieren |

%

Logging

Mit einem Klick auf m (in der "Ubersichtsansicht") gelangen Sie zur Logging-Oberflache. Hier

erhalten Sie eine Ubersicht daruiber, wie oft Ihrer Karte in einem gewahlten Zeitraum aufgerufen

wurde.




Sie kénnen die Anfragen auch auf bestimmte Layer einschranken und zwischen der Ansicht in

Monaten und Tagen wechseln.

otloﬁﬂ Logs

Genauigkeit [ Tage | - |
L Anfragen [ Kartenaufrufe | v|
16 Info  Das starten der Karte zahlt als 1 Aufruf
14
12 Zeitraum
N Startdatum

Enddatum

8
6
4
: o
0

22-04-2013 23-04-2012 24-04-2012 25-04-2012 26-04-2012

Login-Konfiguration

Mit dem Button

"“gi”'K“"ﬁg”mm"] (in der "Ubersichtsansicht”) gelangen Sie zur Login-

Konfiguration. Hier kbnnen Sie festlegen, welche Benutzer und Benutzergruppen Zugriff auf lhre

Karte erhalten sollen. Sie haben ebenfalls die Moglichkeit, die Karte mit einem Passwort zu

sichern.
' N - - S
1 Login-Konfiguration x
I
] () kein Login (*) Account () Pazzwort
(*) Gruppe: [ Administrators | - ]
o O Benutzer: [ | - ]
|
Anmerkung:

Diese Optionen stehen lediglich fur Flex-Karten zur Verfigung. Eine Implementierung fir JS-

Karten ist fur zukiinftige Versionen vorgesehen.

atlasFX Arbeitsflache



Kartenvorschau-Gréke: 1200x800

Knopf-Beschriftung

Hintergrundkarten

|Open3treeﬂdap

33/130

[ startausschnitt:

[ Starsusschnitt anzeigen |

1o : aktuellen Kartenausschnitt als

D Maximalausschnitt:

| 23 i5t kein Maxausschnitt gesetet |

aktuellen Kartenausschnitt als

Maximalausschnitt-Konfiguration
entfernen

H MaBstabsbereich:

Maximal-Matstab:

1: | nicht gesetst |L]
Minimal-Maistab:

1 | nicht gesetst |L]




]Mhm:ll{i\demﬂﬂeﬂhﬁi&r |Ilc|224 |L£-I5peichem ||_.\.Fmschnu |

[ startausschnitt:

| | Startausschnitt anzeigen

aktuellen Kanenausschnitt als

]
|
‘
i

[ maximalausschnitt:
[ Maximalausschnitt anzeigen ]

aituellen Kartenausschnitt als
Maximalausschnitt festlegen

|srw: 102100 |

] B § Masstabsbereich:

Kartenverschau-GraGe: 1200x800
Maximal-MaGistab:

HName: Knopf-Beschriftung SRID 1:

~ | OpenStrestitap [opensireetiter || [+]| 102100 |@

Minimak-Malkstab:

1 2311182 n

Die Hintergrundkartographie aus dem Atlas-Datenbrowser muss vom Typ AgsCachedRaster,
BingRaster oder OsmRaster sein. Sollten Sie einen nicht kompatiblen Typ in die
Hintergrundkartographie ziehen wollen, wechselt die Registerkarte automatisch auf
.Karteninhalte“. Wichtig bei der Hintergrundkartographie ist die SRID. Diese steht fir "Spatial
Reference ID" und gibt die EPSG Bezeichnung des geographischen Bezugssystems an, in
welchem sich die Hintergrundkarte befindet. Alle weiteren Sachdatenlayer vom Typ AGS-
CachedRaster missen die gleiche SRID aufweisen um die richtige Position der raumlichen
Daten zu gewahrleisten. Hintergrundkarten mit verschiedenen SRIDs hinzuzufiigen, ist nicht

maoglich.

Hintergrundkarte hinzufiigen
Bei einer neuen, leeren Kartenanwendung kénnen Sie eine oder mehrere Hintergrundkarten
entweder per drag & drop Uber einen atlasFX-Rasterlayer oder aus der Eigenschaften-Anzeige

eines Mapservices hinzufugen.



- per Drag & Drop aus dem "atlasFX-Rasterlayer":

EY Hinzufigen... @@

+ — &% atlasFX-Karten

3[4

{ Axtivitaten in Hannover  [ID: 133 @ m a a

| |7 @ beispictarte ID: 138 @ Q
;?,test map ID: 140 @Hw [}
3

+— atlazsFX-Rasterlayer

Hintergrundkarten I Karteninhalte Logeo, Copyright, Impressum | Cluster | lox

Setzen einer Hintergrundkarte: atlasFX-Rasterlayer auf dieze Fliche zighen.

ESRI_StreetMap_World_2[| AgsCachedRaster,

| I—E OpenStreetMap

aster, SRID: 102100 OpenStreethap

- Uber die Eigenschaften-Anzeige

N B™ OpenStreeth
Offnen Sie mit Klick auf den Namen des Raster-Layers | I_E v ‘ die
Eigenschaften. Durch Klick auf den Schalter "als Hintergrundkarte verwenden" wird der Eintrag

auf dem Reiter "Hintergrundkarten "erzeugt.

9™ Rasterlayer: OpenStreetMap *
I alz Hintergrundkarte verwenden || zur aktuellen Karte hinzufugen |

Hame: | OpenStrestiap | j

Typ: | OsmRaster |

Vorschau:

amy e g aman

SRID: 102100 |

Sie kénnen auch mehrere Hintergrundkarten hinzu fligen. In der Kartenanwendung kénnen Sie
dann zwischen den Karten hin und her schalten. So kdnnen Sie den Karteninhalt auf
unterschiedlichen Grundkarten prasentieren.

Aﬂﬂ%ﬁg Stralkenkarte
2\#

Indem Sie die Position der hinzugefugten Hintergrundkarten innerhalb der Tabelle durch
einfaches Ziehen andern, bestimmen Sie in welcher Reihenfolge diese in der Kartenanwendung
angezeigt werden. Der Layer an oberster Position wird dabei standardmé&Rig zuerst angezeigt.

Geben Sie ggf. eine passende Knopf-Beschriftung ein, indem in die entsprechende Schaltflache



klicken.

Kartenausschnitt festlegen

Name Knopf-Beschriftung SRID
World_Street_Map (World Street Map) Lstrallenkarte || 102100 |
—p— 1
OpENsTEetma T TOZT00
Ope @-trepetr.!ap ¢ @ L dirgatiian = 1024 |:|.|3 5

Sie kdnnen mit dem Handcursor @ den Kartenausschnitt verschieben. Mit dem Schieberegler

im linken Kartenbereich oder Uber Betatigung des Mausrads stellen Sie die gewlinschte

Zoomstufe ein. Alternativ kbnnen Sie fur die Definition des Ausschnitts mit gehaltener SHIFT-

Taste und aufziehen einer Box mit dem Mauscursor einen neuen Ausschnitt definieren.

.I_

iy

Mit der Schaltflache ,aktuellen Kartenausschnitt als Startausschnitt festlegen” definieren Sie den

angezeigten Ausschnitt bei Start der Kartenanwendung. Die Ansicht kann jederzeit verandert

werden.

D Startausschnitt:

[ Startausschnitt anzeigen

aktuellen Kartenausschnitt als
Startausschnitt festlegen

Startausschnitt-Konfiguration
entfernen

Neben dem Startausschnitt konnen Sie auch den Maximalausschnitt definieren und somit den

betrachtbaren Ausschnitt definieren.

] maximalausschnitt:

[ Maximalausschnitt anzeigen |

aktuellen Kartenausschnitt als
Maximalausschnitt festlegen

Maximalausschnitt-Kenfiguration
entfernen




Eine weitere wichtige Option ist das Festlegen des Malistabsbereiches, welcher den

Kartenanwendern zur Verfiigung steht.

H MaBstabsbereich:
Maximal-Malkstab:

1: | 2.25Es| vl
Minimal-Malstab:

1: | 2.311.152| vl

Hintergrundkarten gruppieren

[ startausschnitt:

[ Startausschnitt anzeigen ]

aktuellen Kartensusschnitt als
Startausschnitt festlegen

[ Maximalausschnitt:

[ Maximalausschnitt anzeigen ]

aktuellen Kartenausschnitt als
Maximalausschnitt festlegen

Ein besonderes Feature stellt die Moglichkeit dar, den Nutzer in der Kartenanwendung zwischen

verschiedenen Hintergrundkarten stufenlos Uberblenden zu lassen. Dazu erstellen Sie mit der

markierten Schaltflache einen Gruppenlayer.

Name Knopf-Beschriftung SRID
~ | OpenStrestiap | openstrestitap || |v] 102100 |
—— | Bing Hybrid Bing Roadmap +|[102100 @
~ | Bing Aerial | Bing Aerial || |v] 102100 |
- | Bing Roadmap |Bing Roadmap || | - || 102100 q

AnschlieBend ziehen Sie per Drag & Drop die von lhnen gewiinschten Hintergrundkarten zu den

Gruppenlayern.



Name Knopf-Beschriftung SRID

OpenSireetMap %I IDpenSlreeﬂ.‘lnp | I l - l 102100 |
Name Beschriftung
Bing Hybrid Bing Roadmap l Q
|Elingﬂ¢a:=ma|:l || |*'| 102100
Bing Roadmap Bing Roadmap Q
Bing Aerial | _] Bing Aerial |"r 102100 €3

Bing Aerial | Bing Aerial ” H 102100 QP

Andern der Reihenfolge durch zighen

Nachdem Sie die Beschriftung nach Ihren Wiinschen angepasst haben, kdnnen Sie sich in der
Vorschau ein erstes Bild vom Resultat machen.

il OpenStrestiap [ Bing |

| B R TR

: 4 9y w1
! Bing Bing Bing
Kozl Hybrid Roadmap Aerial

Wl e

% Bing Hybrid | 35% Bing Roadmap

¥ ] (@) NETVIEW.UTRAN
[+ klassifizierung ()
—0

Indem Sie in der Vorschau unten links auf die Schaltflache
zurtick in das CMS.

klicken, kommen Sie wieder

Karteninhalte

Hintergrundkarten | Karteninhalte | Lege, Copyright, Impressum | Cluster | lcans | ‘Werkzeuge | Opticnen

Gruppenlayer erstellen e Alle Layer entfernen Layernamen lbersetzen e
[ Theater Typ: Point lcon: E m %} 4
5 mMuseen Typ: Point teon:  [F1] m Q
5 Kinos Typ: Point tcon: ] m [%]
2% 7l Clyb: Typ: Point Icop;
JAIPT NPR PO PP S PUPIPS 1, FUPOPSPN, X - SRIPIPR] - PG M)

In dem Reiter "Karteninhalte" werden die Datengrundlagen der spateren Kartenanwendung
aufgelistet und kdnnen bearbeitet werden. Sie haben die Mdglichkeit Gruppenlayer zu erstellen,
das Aussehen der Icons zu bestimmen und weitere Einstellungen vorzunehmen.




Die Karteninhalte sind bei geklonten Kartenanwendungen meist schon vordefiniert und missen
nur noch fir die eigenen Zwecke optimiert werden.

Layer hinzufligen

Bei neuen Karten gilt es erst einmal Daten hinzuzufiigen und diese zu konfigurieren. Es gibt
zwei Moglichkeiten die Sachdaten der Kartenanwendung hinzuzufligen. Der erste Weg geht
Uber einfaches Drag im atlasFX-Browser und Drop in der Registerkarte "Karteninhalte". Der

zweite Weg wird Uber die Eigenschaften des Mapservices vollzogen.

- per Drag & Drop aus dem "atlasFX-Vektorlayer":

@ Hinzufigen...

»
|

“% atlasFX-Karten

[ 3 atlasFX-Rasterlayer
&

atlasFX-Vektorlayer
Clubs AgsPoint

ko

Clubs

I * adressen xls

| I—.Club-s

AtlasPoint

- Uber die Eigenschaften-Anzeige

[2 % Clubs
Offnen Sie mit Klick auf den Namen des Raster-Layers = I} die
Eigenschaften. Durch Klick auf den Schalter "zur aktuellen Karte hinzufigen" wird der Eintrag
auf dem Reiter "Karteninhalte" erzeugt.

'.°| Feature layer: Clubs %

I zur aktuellen Karte hinzufigen |

[ a Dieze Datenguelle laschen |

Hame: | Clubs | Jj’
URL: | hitp./fcentosBarcgis 101 trier.atta4. com:602Warcgis/rest’zervices/aktivita &t&rl L 4 :.;?
Typ: | AgsPoint |

Erstellungsdatum: | 07/05/2013, 12:04 PM |

Sicherheit: |:| Token verwenden

Gruppenlayer

Das Erstellen von Gruppenlayern sorgt dafir, dass auch Projekte mit groRen Datenmengen

Ubersichtlich bleiben und erleichtert die Organisation. Einen Gruppenlayer kdnnen Sie mit der

Schaltflache @J hinzufiigen. Ein einfacher Klick auf den Namen des Layers macht diesen
bearbeitbar.

|:| immer aktiv
[ Radwege Anzahl Layer: 0 Ebene: 0 Icon:
5 D |:| nicht aufklappbar g ﬁ a




Mittels Drag und Drop kénnen einzelne Layer den Gruppenlayern zugeordnet werden.

Gruppenlayer konnen verschieden konfiguriert werden. Sie kénnen [ immeraktiv sein, was
bedeutet, dass die Inhalte immer angezeigt werden und die Nutzer diese nicht deaktivieren
kénnen. Eine weitere Moglichkeit ist, dass Sie Inhalte in einem Gruppenlayer definieren, die
immer zusammen angezeigt werden sollen. Dies erreichen Sie (iber die Option [ nicht aufkiappbar
. Wird der Gruppenlayer aktiviert, werden die Inhalte ebenfalls alle aktiviert. Da der Gruppenlayer
nicht aufklappbar ist, bekommt der Nutzer die Inhalte immer gemeinsam angezeigt. Die
Gestaltung der Gruppenlayersymbole funktioniert wie die der einzelnen Layer. Ziehen Sie ein

Symbol aus dem Icon-Menl auf das Standardsymbol und speichern Sie die Karte.

Innerhalb der Karteninhalte konnen die Layer ebenfalls mit Drag & Drop in ihrer Reihenfolge
geandert werden.

Mit dem Aktivieren/Deaktivieren der Hakchen vor dem Layernamen stellen Sie ein, ob der
jeweilige Layer fur den Endnutzer beim Betrachten der Karte standardmaflig sichtbar oder nur

manuell aktivierbar sein soll.

& [+] Radwege
< [ Elberadweg

»d [] Nordseekiisten-Radweg

Konfiguration Icons

Icons [ lconfinder ”__I Uplcad | b4
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Die Icons zur Darstellung sind frei wahlbar. Es gibt ein mitgeliefertes Repertoire an
verschiedenen Symbolen. Sie kénnen sich aber auch eigene Icons erstellen bzw. bereits in

anderen Anwendungen vorhandene Icons hier wiederverwenden. Im Kapitel Weiterfilhrende

Links gibt es einen Webdienst der kostenfrei lizenzfreie Icons anbietet.

Mit einem Klick auf das automatisch voreingestellte Symbol 6ffnet sich der Dialog zur Auswabhl
eines Icons fur den entsprechenden Datensatz.

Dort kénnen Sie das passende Icon zu den Daten auswahlen und auf das Standardicon ziehen.
Dieses Symbol wird sowohl in der Karte, als auch in der Legende Ihre Punktdaten darstellen. Bei

Flachen- oder Rasterdaten sind die hier zu wahlenden Icons nur in der Legende sichtbar.

Uber die Schaltflache @I kénnen Sie Ihre eigenen Icons hochladen und benutzen.
Grafiken in den Formaten PNG und SWF werden unterstitzt. Die hier hochgeladenen Icons sind
fur alle Anwender von atlasFX verfligbar.

Um Icons in atlasFX zu laden, missen Sie nicht erst eine neue Karte erstellen. Es genugt, wenn

| L | | Werk
Sie die Schaltflache l e [ — Jll i) in der atlasFX-Toolbar benutzen.

Layernamen internationalisieren

Fur alle verfugbaren Sprachen kénnen Ubersetzungen der Layer vorgenommen werden.

|&HA| Lavernamen ibersetzen

Wabhlen Sie hierzu den Button ™ im Reiter "Karteninhalte".
Layernamen internationalisieren a3 1
Layer-5tandardname % English (United States) ﬁ German (Germany) French (France}
Bildung education éducation

Weitere Sprachen kénnen tUber den Language Manager hinzugefligt werden.

Wettere Einstellungen

Weitere Konfigurationsmaoglichkeiten der Karteninhalte sind Uber die Schaltflache g

erreichbar.



mm|mmnmn.|unwmm[mlm[m|ml

@l Gruppeniayer eratelen ) Alle Layer entfernen I'_E_:_\] Layernamen dberseizen @
[2% [¥] Kindergarten katholisch Typ: Faint on: - I g o
: - ) : L] inmer aitiv .

L\l [+] Kindergarten Layer: 4 Ebena: 0 e - con: m %)
[i9 [ windergrten k.A. Tym: Paint ion ﬁ (%]
[i[ windergarten Evangeliscn Typ: Paint eon: 5
29[/ Kingergarten kommunal Typ: Paint leon: @ Q
[£9 [ windergrten konfessionsios Typ: Paint icon: @ Q

: ; ] immer attiv : \

v (@ [ stadteie Trier Layer 2 Ebene: 0 — il leon: @ &
{39 [] Trierer Stadtteile (Polygon) Ty: Polygon lcon: @ B 5
LY ] Triere Stadtteile (DynamicRaster) Typ: Dynamic Raster kcon: @ a %]

»# [] 05M-Daten Ausschnitt Trier Layer. 4 Ebene: 0 H:::;:::wmr lcan: E a a

Layer-Info
k] Theaters - x

Tabelle | Suche | Maptip | Styling |

| Beschriftung | Selektion |

Layer-ID:

Typ

Datenguelle Name:
Datenguelle URL:

Erstellungsdatum:

Minimal-MaRstab:

Dateneinschrankung: |

o [4s2

" | AtlasFeaturePoint

s | Theater

: | hitp:/icentosSarcgis101.trier. alta4.com:6080/arcgis/rest/services/aktivitaeten/aktivitaeten_hannover/MapServer/0

: | 05.07.2013, 12:03 Uhr

H MaBstabsbereich:

ettt [ s

BT Y

[] Layer ist immer aktiviert

|:| (Iberlappende Symbole in der Karte versetzen (gilt fiir nicht-Cluster-Modus)

http:iifrontendvm02 trier.altad. com: 15080/atlas ix/cms/admin/cache controlf

| [ saLtdior..

Speichern als vorkonfigurierten Layer

In diesem MenlU kann der MaRstabsbereich des Layers zugewiesen werden. Der Minimal-

Maf3stab legt fest, bis zu welchem MafR3stab der Layer beim Verkleinern sichtbar sein soll; der

Maximal-MaRRstab gibt an, bis zu welchem MaRstab der Layer beim Vergréern angezeigt wird.



AuBBerhalb dieser Grenzen ist der Layer fir den Anwender nicht zu sehen. Sind Parameter fur

den MalRstabsbereich eingetragen, wird dies in der Ebenenibersicht im CMS durch ein

MaRstabsymbol dargestellt H . Der Nutzer der Kartenanwendung bekommt den Hinweis
ebenfalls in der Ebenenibersicht angezeigt, falls sich der ausgewahlte Kartenmaf3stab
aulRerhalb des spezifizierten Bereichs befindet.
1 L Radwege
H Elberadweq

] L_ Nordseekiisten-Radweg

Bei Punktdaten haben Sie zusatzlich die Option ,Uberlappende Symbole in der Karte versetzen*
zu aktivieren. Punktdaten, die raumlich nah beieinander liegen werden damit versetzt dargestellt,

um die jeweiligen Punktinformationen einzeln aufrufen zu kénnen.

¥ E : §
- 3 = 5 o :
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¥ arnaret, . & v
Ohne Versatz £ U Mit Versatz 27 ylamarstng

Die Option ,Layer ist immer aktiviert" bestimmt bei Aktivierung, dass der Layer vom Benutzer

nicht abgewahlt werden kann und der Layer somit dauerhaft angezeigt wird.

e Der Caching-Modus wird bendtigt, um Daten auf dem Server direkt vor zuhalten. Es gibt 3
verschiedene Modi:
Manual: Der Kartenersteller erstellt global auf einer http-Seite den Cache neu bzw. l6scht
diesen (http://myserver:8080/atlas/spring/admin/cache_control/)

e Automatic: Sobald Nutzer sich Daten vom Server ziehen, werden diese im Servercache
vorgehalten. Dies kann bei sehr vielen Daten zur Uberlastung des Servers filhren!

e None: Es wird kein Caching verwendet

Im Feld "Dateneinschrankungen” kdnnen Sie mithilfe eines SQL-Editors die Darstellung der
Daten auf eine Auswahl, der Uber den Dienst bereitgestellten Daten, begrenzen. Dort kénnen

Sie durch einfache Mausklicks eine Dateneinschrankung zusammenstellen.



SQL-Editor

Layer-Attribute

Offnungsze
Triger
Konfeszion
Alter
Integriert
Ansprechpa
Anzahl_der

[ >

<]

(=1 (=[]

= = )

Le Jl=Jlo ]

[

Konfesszion LIKE "konfessionslos’

Loschen || SQL-Test | o Datensdtze: 22

| | Abbrechen

Ube

r | Speichern als vorkonfigurierten Layer |

Bevor Sie die Konfiguration speichern, sollten Sie noch den Layernamen passend zu Abfrage

umbenennen

kénnen Sie lhre Konfiguration fir den Layer speichern.

Layer-Name: | Bildungslay

Nach dem Speichern befindet er im atlasFX-Browser unter "Vorkonfigurierte Layer".

‘f — Vorkonfigurierte Layer
| }—@ Bildungslayer Alter = 30 | AtlasFeaturePoint

Layer-Legende

In diesem MenlU kénnen sie dem Anwender zusatzliche Informationen Uber einzelne Layer

bereitstellen.

|| Speichern |a



Theaters - X

Layes-Info | Layer-legen... | Feature-Klic... Verknipfte ... | Suche | Maptip | Styling | Beschriftung | Selektion |

Layer-Beschreibung: Bilddatei-Upload %\-. @'
Zusatz-Information |

e W (=]

| hitp:t |

|

Bei Eingabe von Text erscheint fur den Anwender ein Info-Symbol rechts neben dem
ausgewahlten Layer. Der eingegebene Text wird in der Benutzeroberflache beim Hovern tber
den Layer oder beim Klicken auf das neu hinzugefligte Info-Symbol angezeigt.

o N = ==

M inhalte X |
[+ E Theaters

| E E = Zuzsatz-Information

¥ = | cinemas

| [/ §3 Clubs

5

1]

Auch Bilddateien kénnen als Layer-Beschreibung verwendet werden. Dafir kann man Uber die

Schaltflache ‘@/ eine Bilddatei hochladen. Mtéchte man die Bilddatei als Layer-
Beschreibung entfernen nutzt man das in der folgenden Abbildung markierte Icon zum
Entfernen der Layer-Beschreibung.

Theater 3
-

Layer-Info | Layer-Legends Fesature-Klicowerhalten | Verknupfte Tabelle | Suche | hap
) d
Layer-Beschreibung: Bilddatei-Upload yr
£

-

2

AFF VY TN ST Y YW Y T W Y W W SR W o,

Feature-Klickverhalten

In diesem Benutzerdialog konnen Sie das Feature-Klickverhalten der Layer fur die Anzeige in der
Kartenanwendung konfigurieren. Sie kdnnen ein Popup einstellen. Dies sind kleine Fenster, die
sich 6ffnen, wenn der Nutzer der Kartenanwendung auf die in der Karte dargestellten Symbole

klickt. Sie kdnnen aber auch einstellen, dass bei einem Klick ein Link gedffnet wird.



Theater -~ X

Layer-Info | Layer-Legends | Feature-Klickverhalten | Verknidpfte Tabelle | Suche | Maptip | Styling | | | Beschriftung | Selsktion |
Aktion bei Klick auf Feature: (EJ Popup éffnen (:J Link &ffnen | Konfiguration Gbernehmen von Layer: | | Mugeen | v| e k|
Layer-Attribute

v ‘ﬂoc_name&i E‘ 4, Tabellen-Wizard

ObjectiD

Loc_name Fraize: $Freizes Popup-Komponenten:

Status Land: SLands

Score Websits: FWzbsit= BRdAni Testreld

Match_type : 3Telefons ild\ideo extfe

Side 2 3 SStrassed SN

X Editier-Optionen:

Y

Match_addr Raster-Griolte: | 5§ -

Country ] aute-Korrektur von Uberlappungen

Admin_Name
ARC_Address
ARC_City
ARC_Postcode
ARC_Country

Strasse

Name

Preize

Ort

Nr

PLZ

Land

Website 0|

Telefon Vorschau I
||

Popups erstellen

Auf der linken Seite sind alle in den Daten verflgbaren Felder (Layerattribute) aufgefiihrt. Diese
werden zum Aufbau der Popup-Fenster benétigt. In der Mitte befindet sich der Arbeitsbereich in
dem die Popup-Fenster per Drag & Drop zusammengesetzt werden. Klicken Sie einfach auf ein
Attribut, Textfeld, Bild, oder Video, das im Popup angezeigt werden soll und ziehen Sie es in den
Arbeitsbereich. Es kdnnen sowohl statische, als auch dynamische Informationen eingegeben
werden. Die dynamischen Attribute sind mit $Attribut$ eingefasst. Auch Textfelder, die sowohl

statische, als auch dynamische Informationen enthalten, kébnnen so erstellt werden.

\ Tabellen-Wizard

Der Tabellen-Wizard

editieren und direkt eine Vorschau davon zu sehen.

bietet lhnen die Mdglichkeit, das Popup-Fenster zu

Des Weiteren haben Sie die Moglichkeit eine bereits bestehende Konfiguration eines Layers zu

| Konfiguration Gbernehmen von Layer:

ubernehmen. | Dieser muss sich in der von lhnen erstellten Karte

befinden. Die Funktion erspart lhnen fur Layer ahnlichen Inhalts das Hinzufligen der Attribute

immer wieder zu wiederholen.

Fur die Konfiguration von dynamischen Informationen als Datumsfeld kann anstatt $Attribut$
folgende Zeichenfolge genutzt werden: \$format date($Attribut$,'dd.MM.yyyy') . Wobei
'‘dd.MM.yyyy' , die Art der Datumskonfiguration festlegt.



Um Bilder (jpg, png, oder gif-Format) oder Videos (flv oder f4v-Format) im Popup anzuzeigen,
ziehen Sie die Komponente "Bild/Video" von der rechten Seite in den Arbeitsbereich. Durch

einfachen Klick auf das neue Item 6ffnet sich der Bild/Video-Konfigurations-Dialog.

BildVideo-Konfiguration »

GQuelle: |org/dekoration/wp-content/uploadss2011/06/haus1 jpo

Link:

Unter "Quelle" wird die URL des Bildes angegeben. Dieses Bild ist dann jedoch statisch und wird
bei jedem Punkt gleich angezeigt. ACHTUNG: Einige Browser, so wie z.B. Google Chrome
schneiden beim Kopieren von URLs das http:// ab, was dazu fihrt, dass das Bild nicht korrekt
angezeigt wird.

Auch eine dynamische Bildanzeige fir jeden einzelnen Punkt einzurichten ist méglich. Dazu
muss zunachst ein Container mit den bendtigten Bildern online verfigbar sein. Des Weiteren ist
fur die eindeutige Zuweisung von Bildern deren Beschriftung von grof3er Bedeutung. Die oben
erwdhnten dynamischen Attribute, die mit $ gekennzeichnet sind, kdnnen wie in folgendem
Beispiel auch zur Zuweisung von Bildern benutzt werden:

1. Sie verfligen Uber einen Bildcontainer mit Bildern, deren Beschriftung genau mit einem Layer-
Attribut Gbereinstimmt (vorzugsweise einer eindeutigen ID, wie Sie etwa in der Datentabelle, die
eingelesen wird, erzeugt werden kann).

2. Geben Sie die URL unter "Quelle" an, schreiben Sie jedoch anstatt des konkreten

Bildernamens das Attribut, nach dem die Bilder benannt sind (in diesem Fall das Attribut "ID").

Bild/Video-Konfiguration % |
Quelle: hi_urg.-'d ekoration/w p-content/uplo ﬂu:ls.-'ZEIﬂ.-'IJ

Link: SURLE

Mit dem Feld "Link" kann dem Bild in dem Popup ein Hyperlink zugeordnet werden, der bei Klick
auf das Bild fur den Anwender geéffnet wird.

Auch hier haben Sie wieder die Mdglichkeit eine statische, oder aber auch eine dynamische
Verlinkung einzurichten. Indem Sie nach gleichem Schema anstatt eines konkreten Links das
Attribut $URLS$ in das Feld "Link" schreiben, erhalten Sie eine dynamische Verlinkung der



Punktdaten mit dem Inhalt des Attributes "URL", also fur jeden Punkt einen individuellen
Hyperlink.

Mdchten Sie einen einfachen Hyperlink ohne Bild einfligen, benutzen Sie die Schaltflache
"Textfeld" und ziehen Sie diese in Ihre Arbeitsflache. Nun kénnen Sie in dem Feld einen ganz

normalen Text eingeben, der im Popup erscheint. Markieren Sie die Passagen des Textes, die

mit einem Hyperlink verknupft werden sollen und klicken Sie auf die Schaltflache @ .

[ Text X
PlEl ek ][] ][am -]

Es 6ffnet sich ein neuer Benutzerdialog, in dem Sie die URL des Links eingeben kénnen.

]

Link einfiigen ¥
linkt
::;tlr = alta 4 Homepage
URL: http:/faltad. com

oK Abbrechen

Mit der RastergrofRe beeinflussen Sie das Verhalten der Textfelder innerhalb der Popup-
Konfiguration. Die Zahl bestimmt ab welcher raumlicher Nahe die Felder sich automatisch

aneinander anordnen.

Editier-Optionen:

Raster-Grifke: | 5 -

E Auto-Korrektur von Uberlappungen

Mit der Schaltflache lm kdnnen Sie sehen, wie das von lhnen erstellte Popup fir den
Kartenanwender aussieht.

Direkten Link konfigurieren

Um bei einem Klick auf das Feature direkt einen Link zu 6ffnen, wahlen Sie im oberen Bereich



"Link 6ffnen" und geben im unteren Feld die Linkadresse an.

[ Theater -~ x
Layer-Info | Layer-Legends | Festure-Klickverhalten | Verknipfte Tabelle | Suche | Maptip | Styling | | | Beschriftung | Selektion |
Aktion bei Klick auf Feature: (_) Popup &ffnen (%) Link Elffnenl I Konfiguration Gbernehmen von Layer: | | Museen | - | e

Layer-Attribute Bei Klick auf Feature folgenden Link aufrufen:
ObijectiD A
Loc_name | |l http:tvs vow atta4. coml
Status
Score
Match_type
Side
X
h
Match_addr
Country
Admin_Name blank YL
Aoano ot A nad, | .E}ij} V.Y S RTT W W N W N YTLY WY N ey VRV Y e T Ny Yy Y e

Im unteren Dropdown-Mentu kénnen die Einstellungen zum Zielfenster vorgenommen werden.

Als Voreinstellung ist _blank gewéhlt und ist in den meisten Fallen die geeignete Wabhl.

_blank bedeutet dabei, dass der Verweis in einem neuen Fenster gedffnet wird

_self bedeutet, dass der Verweis im aktuellen Fenster gedffnet wird

_parent bedeutet, dass bei verschachtelten Framesets das aktuelle Frameset gesprengt
wird

_top bedeutet; dass bei verschachtelten Framesets alle Framesets gesprengt werden

Verknlpfte Tabelle



Ih Weingiiter ]

Layer-info | LayerLegends | Fopup-Konfiguration | Vernuphe Tacells | Suche J Maptip | Styling |

Im Popup angezeigte Daten aus einer verknupften Tabelle
Verkniipfung iiber Feld: | AdrD | - |
Verkniipfte Tabelle: Eigenschaften Verknipfung Kschen
Verknipfung tber Feld: [ AdriD | - | Sortieren nach: [ AdriD | - |
Felder Anordnung der Felder E] Vorschau E‘
EigD - —
G TEnkE
AID (=2 itpimosetwein.ata4chud comiicons|[SEigBezs) | =
EigBez Gasterimmes
EigBid ‘ Feriemachnung
EigText
IE' ‘Weinprobe
'-'.'nlnpmbq m, d, Spezialitaten
Veranstaltung
F 10 | = || Aurial -

Suche

In diesem Menl haben Sie die Mdglichkeit zu bestimmen welche Attribute in der Suchfunktion
der Kartenanwendung bertcksichtigt werden sollen und wie das Suchergebnis aussieht. Nach
allen Attributen, fur die das linke Hakchen aktiviert ist (Spalte "Suche geht Gber Attributsfelder"),
kann der Endnutzer suchen. Wird ein Eintrag gefunden, so wird die Suchergebnisliste angezeigt,
die Sie nach Belieben modifizieren kénnen. Sowohl die angezeigten Attribute, als auch deren
Reihenfolge in der Darstellung kann bestimmt werden. Durch Setzen eines Hakchens in der
rechten Spalte ("Attributsfelder in der Vorschau") wird das Attribut in die Suchergebnisliste
tbernommen.

Die Reihenfolge der Attributsfelder in der Vorschau wird durch Drag&Drop in dem dafur
vorgesehenen Feld im Bereich oben rechts festgelegt.



Theater - x

Layer-Info | Layer-Legende | Featurs-Klidgwerhaltzn | Verknipfte Tabelle | Suche | Maptip | Styling | | Beschriftung | Selektion |

Layer-Attributsfelder Suche geht uber Aftributsfelder Reihenfolge der Attributsfelder in der Vorschauw: 9
Attributsfelder  in der Vorschau (dndern durch zichen)

@0 @0

Loc_name L] A

Status D : Vorschau Suchergebnisliste:

Score Ballhof Eins Hannover, Knochenhauerstrasse 28
Match_type GOP Varieté-Theater Hannover, Hannover, Georgstralite 38
Side Theater am Aegi GmbH & Co. KG,Hannover Aegidientorplatz 3
*x Klecks Theater Hannover &%/ Hannover Kestnerstrafte 13

¥ Junges Schauspiel Hannover,Hannover Ballhofplatz 5
Match_addr Theater am Kiichengarten - Dis Kabarett-Biihne Hannover, 5tq
Country < | I | -

Admin_Name
ARC_Address
ARC_City
ARC_Postcode
ARC_Country
Hame

|:| Layer ist in der Karte nicht sichtbar (reiner Suchlayer})

B Layer fur die Umkreig-Suche verwenden

Preise
Ort

Nr

PLZ
Land
Website
Telefon
Strasse

RORNOROWAAOOOOOROOOOO0O[O

ROODOODDOWORODOOOOOoOooooo

]

4|

Unterhalb der Vorschau gibt es die Option den Layer als reinen Suchlayer zu verwenden. Das
bedeutet man kann auf Basis des Layers suchen. Die Suchergebnisse sind anklickbar und die
Karte fuhrt einen zu dem Kartenausschnitt. Die Besonderheit ist, dass der Layer nicht in der fur

den Nutzer sichtbare Ebenentibersicht dargestellt wird. So konfigurierte Layer erkennt man im

Tab "Karteninhalte" an diesem Symbol: H

Eine weitere Option ist die Umkreis-Suche .Ist diese Option aktiviert, erscheint in dem Popup zu

einem Datenpunkt oder auch bei Klicken eines beliebigen Punktes in der Karte die Schaltflache

I In der Nahe suchen J

. Betétigt man diese, erhalt man alle in der Néhe befindlichen Daten, fiir die
diese Option ebenfalls aktiviert ist, angezeigt.

L = . i vy ) B 8
GOP Varieté-Theater Hannover

Website: http:/fwww. variete. de
Telefon: 0511/301867

L
j‘: s
Freise:
Adresse: Georgstrale 38 38 30159
Hannover Germany

I In der Nahe suchen J

ST I

a #




Maptip
Ein Maptip ist ein Attribut, das beim Hovern der Maus Uber ein Feature angezeigt wird.
Bestimmen sie unter dem Reiter "Maptip" durch Setzen eines Hakens das Layer-Attributfeld,

welches als Maptip angezeigt werden soll.

Theater - x

Layer-Info | Layer-Legends | Festure-Klickverhslten | Wernipfte Tabelle | Suche

Maptip | Styling | Beschriftung | Selektion |

Layer-Attributsfeld filr Maptip (Text der bei Maus Gber lcon erscheint) e

ry

Match_type
Side

X

Y
Match_addr

Ausgewadhltes Aftributzfeld:
Name

Country
Admin_Name
ARC_Address
ARC_City
ARC_Postoode
ARC_Country
Hame

Preise

L &Y sl W S AP NP SR S N

ED@DDDDDDDDDDD

N W L NI IV IV Y P S SV Y SN Y Y

Symbologie

Abhéngig von dem Datentyp erhalten Sie verschiedene Moglichkeiten lhre Daten zu stylen.

Verwenden Sie Polygone (flachenhafte Vektordaten), kdnnen Sie diese wie folgt konfigurieren.
Sie haben die Mdglichkeit die Flllfarbe und deren Transparenz, sowie deren Stil zu bearbeiten.
Weiterhin kénnen Sie Farbe, Breite, Transparenz und den Stil der Umrisslinie verandern. Die

Anzeige auf der linken Seite zeigt eine beispielhafte Darstellung der Polygonkonfiguration.



[{] Trierer Stadtteile (Polygon)

Layer-l... | Layer-... | Popup... |"u"E|tn|1... | Suche | Maptip | Styling | |

3 : Farbe: IEI

Alpha: —
Stil [ solid | - |

P
& Umrize-Farbe: IE

Umrizs-Breite: o—
Umrizz-Alpha: —e)

Umriss-Stit | soiid |~ |

Highlightfarbe:

Das Aussehen linienhafter Daten wird auf die gleiche Art festgelegt.

— Strae x

Lay... | Lay... | Paop... | Wer... | Suc.. | a... | Styl...
; ; Farbe: IE e

S : Linienbrefte:
- | Alpha:
=N O
Pl Stil [ solid | - |

Highlightfarbe: IE‘

4|

Auch Punktdaten konnen nach ahnlichem Muster individualisiert werden.



@ Theater

Layesr-Info | Layer-Legende | Feature-Klidowerhalten | Verkndpfte Tabelle | Suche | Maptip | Styling

\2) einfaches Symbol  gumpolverwenden: () lcon (%) Symbol

Klas=en

Proportional Aktuelles Symbol:

st | circle | - |

Grofte: —_——
Alpha: ‘9]

Farbe:

Highlightfarbe:

[ [

() Symbol () Umrizz (%) beides
Umrizz: () an (®) aus

Umrissfarbe:

f‘ '\t,u"‘ Kl% uﬂu"“m*‘,a "‘. -"A&J" l‘“u Ay s J\- "‘M TL e

Umrissbreite:

Umrizs-Alpha:
G WY W S VWY oV S N VY #nl’Qd’“ P AT T W

Die Funktionen "Klassen" und "Proportional" sind fir zukinftige Versionen vorgesehen und
derzeit noch nicht verwendbar.

Daher sind sie in der Oberflache ausgegraut dargestelit.

Bei Punktdaten konnen Sie statt Symbolen Icons definieren. Zusatzlich zur Punktdarstellung
kénnen Sie auch ein Highlight-lcon wahlen, welches beim Hovern und Klicken des Features in
der Karte angezeigt wird.



Theater

Layesr-Info | Layer-Legende | Feature-Klidoerhalten | ‘Verznupfte Tabelle | Suche | Maptip | Styling 1

\2) einfaches Symbol  gumpglverwenden:  (®) lcon () Symbol

) Klaz=sen

() Propartional Aktueles Symbol: Highlight Icon E

A ke Ak M AN A s g A 4 o A A

NPV VW W U ST W Y YN YOO ST

Transparenz

Fur Rasterlayer haben Sie im Tab ,Transparenz“ die Mdglichkeit die Transparenzstarke des
Layers zu definieren.

Weiterhin kénnen Sie hier auch festlegen, ob diese in der Kartenanwendung vom Benutzer

geregelt werden darf.



|| Stadteile_Raster () ®

Layer-inda | Layer-Legende | | | Transparenz | sichibare Ebenen

Transparenz beim Kartenstart: o

E Transparenz-Shder in Kartenkgende sichibar

&

transparent opak

Sichtbare Ebenen

Bei dynamischen Rasterdaten kdnnen Sie einstellen welche Ebenen sichtbar sind. Diese
Einstellungen nehmen Sie unter dem Reiter "sichtbare Ebenen" vor.

Wenn Sie alle Haken entfernen, werden nach dem Wechsel des Reiters oder nach Speichern

der Karte die Haken automatisch bei allen Layern gesetzt wie dies im Dienst (Einstellungen in
der MXD) vorkonfiguriert wurde.

Aktivitzten '3

Layer-Info | Layer-Legende | | | | | Transparenz | sichtbare Ebenen ;
4

Ebene sichtbar | Ebenen-id Ebenen-Name I

[l 0 Theater j
[ 1 Museen (
M~ 2 Kinos. v
= 3 Clubs £

Ly

¥

PN PPN PPN PSP DWW W P PRy e ST S VDOV S SIGPUL Y A RPRay NP N PV

Beschriftung
Fur Punktdaten kann unter "Beschriftung" eingestellt werden, ob diese in der Karte beschriftet
werden sollen und welches Attributfeld daftir verwendet werden soll.

Hinweis: Diese Option funktioniert momentan nur fiir JavaScript-Karten.




L. Theater - %

Layer-Info | Layer-Legende | Feature-Klidwverhalten | Werknupfte Tabelle | Suche | Maptip | Styling | Beschriftung Selektion

1 Objekte beschriften

Text Symbol AsBEYyX F|[ & |[10] ][ Aral - E'

Text Positionierung (#) zentriert auf dem Objekt

Selektion

Im Reiter Selektion legen Sie fest, ob der Layer durch das "ldentifyAndSelectionTool"
beriicksichtigt wird.

Setzen Sie einen Haken daflr unter:

L2 Theater

LARY

Layerinfo | LayerLegende | Festura-Klicarhalten | Verniptie Tabelle | Su

|l % Layer bei identify und Selektion berucksichtigen. I ;
Y v ¥ VN W

Wenn Sie die Option "Standardkonfiguration verwenden" auswéhlen, werden standardmafig die

ersten drei Felder Ihrer Attributtabelle fur die Anzeige der Reports durchs Werkzeug
herangezogen.

.

»

Sie kénnen die anzuzeigenden Felder durch Setzen der Haken bei den Attributfeldern aber frei
festlegen. Ebenso kénnen Sie die Feldnamen in der Reportanzeige neu vergeben, indem Sie in
das Feld in der Spalte "Anzeige" doppelklicken und den Namen andern.

Theater

'
Layer-Info | Layer-Legends | FE&tur&Kli{tmhalten*

N

E‘[ Laver bei ldentify und Selektion b&rﬁcksichtigen,j

@ Standardkonfiguration verwenden l:Il Kunfigr

€

| Attribut Anzeige +

+ Ort Oort }

+ PLZ PLZ {

+ Strasse Strasse ‘;

= (G soore é

[ land Land ;

W W SN ORY L e Y Y W Y j



Verandern Sie die Reihenfolge der anzuzeigenden Felder im unteren Bereich der
Selektionskonfiguration durch Drag&Drop der Spalten.

- o SEEUR % L ¥
[ Website Website
v

Standardreihenfolger der Attributfelder in Ausgabetabelle. &ndern durch Drag&Drop.

Name Telefon Ort B~ Strasse Land Preise Telefon Website

-

PV N N W T L W W Y WYY W Y Y W G W NPT Y W W W OV Y N N N T

K\LL A | A Lot anhag

Verwendung der Einstellungen aus dem "Feature-Klickverhalten"

An Stelle der manuellen Konfiguration, konnen Sie die Konfiguration aus dem "Feature-
Klickverhalten ibernehmen”.

Theater

Layer-Info | Layer-Legends Feature-Kligwverhalten | Vemnupfte Tabelle | Suche | Maptip | Styling |

E Layer bei ldentify und Selektion bericksichtigen.

I:::J Standardkonfiguration verwenden IEJ Keonfiguration aus Feature-Klickverhatten dbernehmen

VT F oV W O X WY W aN TV T W ¥ VW LW WY L ¥ W ¥ WV W T v

)
-
F 4
£
4
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4
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Logo, Copyright, Impressum

Um Ihr personliches Logo in der Karte zu platzieren, mussen Sie dieses entweder Uber die

wverfiigbare Logos

Schaltflache 82 | oder l ) der Liste hinzufiigen. Dafur benétigen Sie Ihr

Logo im Format JPG, PNG oder SWF und miissen es uber die Schaltflache der
Liste hinzuftigen.

lex m O JavaScript w

l Aktuelle Karte: | Aktivitdten in Hannower 10 |133 | 5‘ Speichern | a “orschau

Hintergrundkarten | Karteninhalte l| Logo, Copyright, Impressum || Cluster | lcons | Werzeuge | Opticnen |

Logos 5 Upload | X

altas

rgb_alta4_logo 200_51.pngpng 200x51

S

Verwendetes Logo:

]

Link: ‘hﬁp:.f.f

Dann konnen Sie bequem Ihr Logo aus der Liste, links in den Arbeitsbereich unter dem Reiter
"Logo, Copyright, Impressum"” ziehen



Hintergrundkarten | Karteninhalte | Lego, Copyright, Impressum | Cluster | leons | Werkzeuge | Opticnen |

S

Verwendetes Logo: —
Logos |2 upicea | %

—alla | aka)

rgb_alad_logo_200_51.pngpng 200251

L Xt T | Lt
go— =it _| — o g P =g=-\.-«.-

Link: |http i

kein Logo verwenden

Das Logo wird spater standardmafig links am oberen Rand der Kartenanwendung angezeigt.
Sie kdénnen es aber auch in der Vorschau an einen beliebigen Platz in der Kartenanwendung

ziehen.

e l kein Logo verwenden

Falls kein Logo gewiinscht ist, kdnnen Sie dieses mit der Schaltflach | aus

der Kartenanwendung entfernen.

Im unteren Teil des Arbeitsbereichs wird das Copyright der visualisierten Daten festgelegt.
Dieses wird sich in der unteren rechten Ecke der Kartenanwendung wiederfinden. Die Ublichen
Sonderzeichen sind bereits als Schaltflache in die Oberflache eingearbeitet. Ferner kbnnen Sie

einen Text markieren und diesen mit einem Hyperlink versehen.

Im Bereich "Impressum" konfigurieren Sie durch Klick auf die Schaltflache | impressum bearbeten

ein Impressum innerhalb eines kleinen Texteditors.

Impressum ¥

Firmendetails

InREnna . N

| hittp:// |

Schlieffen [ Vorschau-Modus




Cluster-Konfiguration

Cluster sind Gruppierungen von Icons von sich Uberlagernden Punkt-Objekten. Sie werden
erstellt um Uberlagerungen zu verhindern und ein schoneres Kartenbild zu gewéhrleisten.

Sie kénnen mit dem linken Schieberegler den MaRRstab festlegen, ab dem es keine Cluster-
Bildung mehr geben soll. Mit dem rechten Schieberegler geben Sie die GréRe der Icons in Pixel
an. Bei Rastergrafiken kénnen die Icons verkleinert werden, wenn die Grol3e geringer ist als die
native Gro3e. Wird ein héherer Wert als die native GréRe eingestellt, erhalten die Icons mehr
Abstand zueinander. Auf der rechten Seite sehen Sie die vorgenommen Einstellungen in einer
Vorschau.

Wird ein Cluster in der Kartenanwendung angeklickt, vergroBert die Anwendung den
Kartenausschnitt an dieser Position und stellt die Cluster als einzelne Symbole dar, sofern
entweder der Abstand der Icons zueinander groR genug ist um Uberlagerungen zu vermeiden
oder aber der maximale Cluster-Mal3stab erreicht ist. Wird weiterhin ein Cluster angezeigt,

koénnen Sie erneut auf das Cluster-Objekt klicken und die Karte weiter vergroéfiern.

€ Hinzufigen...

Kartenclient: (*) Flex m O Javascript by

Aktuelle Karte: |A}:ti.-'rta'ten in Hannowver

| Logos | | lcans | | Werkzeuge | El @ o%()
| 1D: | & Speichern | 3 orschau

| Loge, Copyright, Impressum ‘ Cluster | loans. | Werkzeuge | Optionen |

133

| &

F

[ 3
T —#% atlasFX-Karten

|\ AHtivititen in Hannover

Al
D: 123 @ma Q
2

Cluster-Maximalmaistab:

1:36.11

1:2.257 -

Cluster-lcongrofe:

35

Cluster-\Vlorschau:
Herrennausen

ey

| Ll

p! — ) atlasFX-Rasterlayer Nordstadt

» atlasFX-Vektorlayer 12 14514 - s
| ono 4 IF Zaoviertel
> “Workenfigurierte Layer o 1:9.028 - 45 « E" Ovie

|

» - [ ntipiicentossarcais101 trier. | GIS Server m %) 1:18.086 -

! 1 e attad e .

» _@I hitp:/isonnblick altad.local:83!| GIS Server a Q 136112 - O 0 35

172224 -

1:144 443 -

S linden-sid

L

 Sdstadt
vy

FASY b
=] ﬁpen&‘g&aﬂ-‘a; contrib.

1.288.895 -

1ETT.T9 -

1:1.155.581 -

1:2311.162 -

SRR ow ISP ST G PR S SN [T RSP SR R N N I PR N S PR PO

Icon-Konfiguration

Diese Registerkarte hilft Ihnen die Gro3en der Icons fir jeden verfigbaren Mal3stab festzulegen.
Mit den Schiebereglern auf der rechten Seite bestimmen Sie welche Grdle ihre Icons spater in
der Karte haben sollen. Stellen Sie den von lhnen gewinschten Maf3stab ein, ab dem die Icons

die ausgewahlte GroRBe haben sollen wund klicken Sie auf die Schaltflache

| @ Meue lcon-Grifke festlegen: |

. Die IcongréRe kann Uber die entsprechenden Regler entweder
absolut (fester Pixelwert) oder relativ (Prozentual) definiert werden.



Hintergrundkarten | Karteninhalte | Lege, Copyright, Impressum | Cluster | leons | Werkzeuge | Optionen

I @ Neue lcon-Grite festiegen: |
fur Makstibe groBerals: 1:577.7%1 CJ absolute lcongrofe: native lcongraken @ relative lcongrofe: 0%
= &
Maltstabsbereich Grijle lcon-Vorschau
>1:581.657.528 30% o 8 (1 RER Q
=1:147.914.382 40% m @ D E Q
=1:36.978.595 50% @ @ a
= 19,244,549 80% @ E 5]
e | = S E DR o
= 1:577.791 80% Q
I W S PN F YW LW NP N N N R W NP N W NPV Y W VW Y YW I SN W VW)

Werkzeug-Konfiguration

atlasFX bietet Ihnen die Moglichkeit der Kartenanwendung eigene Werkzeuge hinzuzufligen und
diese zu konfigurieren. Die Werkzeuge mussen im Flash-Format programmiert sein und die
Schnittstellenspezifikationen erfillen. Neue Werkzeuge konnen (ber die Schaltflache

Werz=ues | verwaltet (hochgeladen, konfiguriert und geldscht) werden.

Die Werkzeugkonfiguration gliedert sich in vier Bereiche: Suche, Drucken, Werkzeuge in der

Werkzeugleiste, Koordinatenanzeige



| Hintergrundkarten | Karteninhalte | Logo, Copyright, Impressum | Cluster | loons | Wenzeuge | Optionen

Suche startet nach Eingabe von

E atlasFX-Suche verwenden

[:;l Bei Auswahl eines Suchergebnizses zoomt die Karte auf Malistab:

@) Kein Auto-Zoom verwenden. Ausgewdhites Suchergebnis wird nur zentriert.

|:| Auch nach Adressen suchen (wenn Geocoder vorhanden)

D Umkreis-Suche verwenden

Drucken
E ‘Karte drucken-Knopf verwenden

D Logo einkblenden D Nordpfeil ginblenden D Drucklegende verwenden

Werkzeuge in der Werkzeugleiste

E Werkzeugleiste einblenden

Werkzeuge

Konfiguration

|:| CoordinateTool.sw f
|:| EmailSenderTool.sw f

D HelpButton.swf

[] LegendToolswf

1 mapLinkToolewf

|:| MapMotepadTool.swf
|:| MeasureTool.swf

|:| OverviewMapTool swf
D OverviewMapToolZ sw f
|:| QueryMapExtentTool sw f

|:| RoutingTool.swf

[»

4]

Koordinatenanzeige

E Koordinatenanzeige in der Karte aktivieren

Suche




Hintergrundkarten Karteninhalte | Logo, Copyright, Impressum | Cluster | leons | Werzeuge | Opticnen

Suche
E atlasFX-Suche verwenden

I:J BeiAuswahl eines Suchergebnizses zoomt die Karte auf Malkstab:

EEJ Kein Auto-Zoom verwenden. Ausgewdhlttes Suchergebnis wird nur zentriert.

Suche startet nach Eingabe von - | Zeichen.
|:| Auch nach Adressen suchen (wenn Geocoder vorhanden)
E Umkreis-Suche verwenden

|:| Umkreis-Suche nur auf aktivierte Layer anwenden

klicken | um alle Punktlayer der Karte in der Umkreiz-Suche zu verwenden

Es kann zwischen verschiedenen Suchoptionen gewahlt werden:

- Automatischer Zoom bei Anwahl eines Suchergebnisses auf beispielsweise 1:10.000

- Zentrierung des Suchergebnisses, ohne Zoom

- Definition, ab wie vielen eingegebenen Zeichen die Suche automatisch gestartet werden soll
(je weniger Zeichen, desto mehr Ergebnisse sind mdglich und desto schlechter ist die
Performance)

- Adresssuche, sofern ein Geocoder bei der atlasFX-Installation eingerichtet wurde.

- Umkreissuche aktivieren/deaktivieren mit der Moglichkeit auszuwéahlen, ob nur aktive Layer in

der Suche einbezogen werden sollen, oder alle Punktlayer, die sich im Karteninhalt befinden.

Drucken

Drucken

E[ ‘Karte drucken-Knopf verwenden
[ ] Lego einblenden [] Mordpfeil einblenden

Bei Setzen eines Hakens im Abschnitt "Karte drucken-Knopf verwenden", ist aus der
Kartenanwendung heraus der Druck eines PDFs des aktuellen Kartenausschnitts mdoglich.
Hierdurch wird eine Schaltflache in der Kartenanwendung hinterlegt.

C%| Suchba_a-grfﬁ'efngeb&n |@ [E\ [EH-’_,

Fur den Ausdruck kénnen weitere Kartenelemente eingeblendet werden. Aktivieren Sie dazu die
Schaltflachen zum Einblenden eines Logos und eines Nordpfeils.

Hinweis: das Einblenden der zusétzlichen Kartenelemente ist nur fur die Flex-Karten verflgbar.



Drucken

E ‘Karte drucken’-Knopf verwenden

E Lego einblenden E MNordpfeil einblenden

Belegen Sie die nun angezeigten Boxen mit Bildern aus dem Fenster "Logos", in dem Sie das

gewlinschte Bild per Drag & Drop auf die entsprechende graue Flache schieben.

| Logos I’ leons | ’ Werzeuge |

I | 257 # Speichern || ") vorschau |

Drucken Logos 5 Upload | X

IE ‘Karte drucken’-Knopf verwenden e F.

E Logo einblen blenden

nordpfeittest. pngpng 100100

Werkzeuge in d il
nordpfeikest.pngpng 1002100

Hinweis zum Druck in der Karte (Pop-Up-Fenster)

Einige Browser unterdriicken das Offnen eines neuen Fensters bei der Verwendung der PDF-
Druckfunktion. Dies tritt z.B. bei den Standardeinstellungen des Browsers Google Chrome (v
30.0) auf.

Erlauben Sie dem Browser das Offnen von Pop-Up-Fenstern.
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ol Diefolgenden Pop-ups wurden auf dieser Seite blockiert:
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Pop-ups weiterhin blockieren

i Pop-up-Blockierung verwalten...
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Werkzeuge in der Werkzeugleiste

v

o)1}/ | A Y | %

In diesem Bereich kdnnen Sie die verfiigbaren Werkzeuge aktivieren und uber die Schaltflache

m konfigurieren. Ist eine Uberprifung der Konfiguration von Ihnen notwendig, wird lhnen dies

uber das Symbol & angezeigt.

Werkzeuge in der Werkzeugleiste

E Werkzeugleiste einblenden

Werkzeuge

Konfiguration

[ ] coordinateTool.awf

[ ] EmailsenderToolzwf

|:| HelpButton.swf

\1’ ldentifyAndSelectionToolsw
|:| LegendTool.swf

] MapLinkTool.swf

|:| MapMotepadTool.zwf

E MeasureTool.swf

|:| OverviewMapTool.swf

|:| QueryMapExtentTool.swf

[1 PutinaTonl swf

% JAN

A

Beispiele fir Werkzeuge sind unter anderem:

- CoordinateTool

0= &l ==

Dem CoordinateTool muss ein

Geometrie-Dienst

von einem ArcGIS Server

als



Basiskonfiguration mitgegeben werden. In der Anwendungsoberflache haben Sie spater die

Mdglichkeit sich die Koordinaten an der Mauszeigerposition anzeigen, und diese auch
automatisch umrechnen zu lassen.

| {i} Koordinaten -~ X

Kartenkoordinaten:

R 1087937.15
HWW: 6872156.35

System: WGS_1984 Web_Mercator_Auxiliary_Sphere
SRID: 102100 '

Projizierte Koordinaten:

RV: 55260341 i
H: 5305432.10 '
System: | ETRS_1989_UTM_Fone 32N (25832) | - | |

- EmailSenderTool

mlDl=lEEE

Das Werkzeug ben_('jtigt keine Konfiguration und ruft, wenn es aktiviert wurde eine neue
Registerkarte im Browser auf. Dort haben Sie die Mdglichkeit eine Email mit einem Screenshot
und dem Link zur Kartenanwendung zu verschicken.

Email verschicken

Empfirger: peschenmuelledistadt de

Sender: harspeter@stadt.de

Eiatraf: ®arte mein Radrovkerplaner

Teadt: Link zur Kartg: hitp:/labs. akadodoud comyatash cms/s
Screenshot! anhéngen
(214 -EJ Hesdiarted /o, %
! i e
Jwedd, . Hamburg
. i [y
T Bccishuss L -
. Gocsthacht
E::' Cemwula ;-
Buchhely 5
adsn ) €.
it Trishck: Ar -
L
Abschicken
- HelpButton

Der HelpButton benttigt eine URL als Parameter, welche aufgerufen wird, wenn die

Schaltflache betatigt wird.

Hier kann die URL zu einem eigenes Hilfe-Dokument eingefligt werden.



B Konfiguration filr HelpButton.swf

URL der Hife-Webseite:

| | hitp-ifwwenw.meinekarte. defhilfe_zu_meiner_karte. pdf

E Rechtzbkiindig positionieren

- ldentifyAndSelectionTool

Mit dem IdentifyAndSelection-Tool haben Sie im JavaScript-Client die Mdglichkeit Features zu
identifizieren und Reports zu den Features erstellen zu lassen.

Das Werkzeug ist ausschlieBlich im JavaScript-Client verwendbar. Bevor das Werkzeug

konfiguriert werden kann, muss im CMS der Kartenclient auf JavaScript gestellt werden.

Kartenclient: () Flex m (*) JavaScript 4]

& NeueKarte | Aktuelle Karte: | Meine Karte

Im Anschluss kann im CMS unter dem Reiter "Werkzeuge" das Tool konfiguriert werden. Im

oberen Bereich sehen Sie 6 Buttons mit einer Beschreibung der Funktionen.
Diese kdnnen ersetzt werden durch Drag&Drop von Icons aus dem Iconfenster.

ldentifizieren. Selektion. Punktselektion. Report erstellen. Flichenselektion. Auswahl aufheben.

® | % = A ®

Im unteren Bereich der Werkzeugkonfiguration befindet sich ein Standard-Template, das fir die

Reports herangezogen wird. Sie kénnen das HTML-Template bei Bedarf andern. Innerhalb des
<body>-Bereichs muss der eigentliche Report-Container eingefugt werden:

<div id="atlasReportDiv"> </div>

Wenn das ldentifyAndSelectionTool aktiviert wurde, sind die Werkzeuge im JavaScript-Client
aktiv. Dabei werden die in den Layereigenschaften im Reiter "Selektion" festgelegten

Konfigurationen bertcksichtigt.

L

- K

| Beschriftung | Selektion

EINSCHRANKUNG: Das IdentifyAndSelectionTool funktioniert ausschlieRlich mit Daten aus
ArcGIS Server Diensten und kann nicht mit AtlasPoints verwendet werden, die aus einer



externen Datenbank stammen oder durch Excel-Upload generiert wurden.

Funktion des Identifywerkzeugs in der Karte

Das Identifywerkzeug bt liefert Informationen zu den einzelnen Layern in einer separaten
Seite. Es bleibt so lange aktiv, bis es deaktiviert oder ein anders Werkzeug ausgewahlt wird. Die
Anzeige der Attribute richtet sich nach der Konfiguration, welche in den Layereigenschaften im
Reiter "Selektion" vorgenommen wurde. Es werden auch Layer in den Report einbezogen, die
im Inhaltsverzeichnis ausgehakt sind. Die im Report aufgefiihrten Eintrdge sind klickbar. Es

Offnet sich die Karte unter Anzeige der entsprechenden Objekte.

Funktion der Selektionswerkzeuge in der Karte

In der JavaScript-Karte stehen lhnen bei konfiguriertem IdentifyAndSelectionTool nach Klick auf

1

den Button die Selektionswerkzeuge zur Verfligung.

1

+ Selektion
whe

/k einzelnes h miehrere
Objekt abfragen Objekte abfragen

Auswahl ==y Report
x aufheben & erstellen

Vorgehensweise:

Ld
#
h einzelnes k mehrere

1. Objekte einzeln oder mehrere auswéhlen Uber Sbiekt sbfragen  Objekte sbiragen

Dabei konnen auch mehrere Objekte nacheinander ausgewahlt werden. Uber den Button

Ausweshl

aufheben  haben Sie die Auswahl der Objekte auf.
EINSCHRANKUNG: Die Selektionswerkzeuge sind nicht anwendbar auf Punktdaten in einem
Cluster. Sie kdnnen ausschlief3lich in ungeclustertem Zustand verwendet werden.

Andernfalls findet keine Selektion der Punkte statt.

==y Report
2. Nachdem die Objekte in der Karte selektiert wurden, erstellen Sie den Report {iber ¢ erstellen

Es werden auch Layer in den Report einbezogen, die im Inhaltsverzeichnis ausgehakt sind. Die
im Report aufgefihrten Eintrdge sind klickbar. Es 6ffnet sich die Karte unter Anzeige der
entsprechenden Objekte.



- LegendTool

Bl = ==

Mit diesem Tool kdnnen Sie eine statische Legende einfiigen. Diese muss als Bilddatei vorliegen

und kann in dem Konfigurationsmeni hochgeladen werden.

- MapLinkTool
Mit dem MapLinkTool kdnnen Sie innerhalb der Kartenanwendung auf andere Karten verweisen.
Dabei beibehalten. So

Kartenanwendungen schaffen, die unterschiedliche Themen zu einem Standort darstellen. Ein

wird der aktuell gewdahlte Kartenausschnitt kénnen Sie
maoglicher Anwendungsfall wéare zum Beispiel eine Kartenanwendung, die die unterschiedlichen
Aspekte zur Standortwahl einer Windkraftanlage beleuchtet.

Bei der Konfiguration ziehen sie lediglich die gewiinschten Karten in die Konfigurationsbox und
wabhlen ein Icon und einen Titel fur die jeweilige Karte. Dabei ist zu beachten, jede Karte auf die
jeweiligen anderen Karten zu verlinken, da man sonst nicht auf die urspringliche Karte

zurickkehren kann.

ﬁ Konfiguration I'm:l-MapIJnuTnol.swl

E Rechtshindig positioniaren

Konfigurierte Kartenlinks (zum Hinzufugen eines Links eine atlasFX-Kar

Beschriflung (zum Editieren auf Text kiicken)

lcon Karten-ID

|

de |
145

/ - -

@ Hinzufugen...

+ —[#% atlasFX-Karten

Bevilkerung in Rheinland-Pfalz

¥ e
L&Aktrwtﬂt&n in Hannover

| 3 Bewblkerung in Rheinland-Pfalz _Tu pographie in Rheinland-Plalz

3 Topographie in Rheinland-Pfalz

In der konfigurierten Kartenanwendung sieht das folgendermaf3en aus.

u weiter&l(arten
— ___h o

P | L a

= il -

4 Topographie Bewvidlkerung
L Rheinland- Rheinland-
o Pfalz Pfalz

-

F {1

- MapNotepadTool

RO R
i bR v
Tyi g 7 oy
SR Nt



Dieses Werkzeug er'mdglicht es dem Nutzer die vorhandene Karte mit Anmerkungen und

Zeichnungen, beispielsweise zur Korrektur von Grenzlinien oder Standorten zu versehen.

. Eigene Zeichnungen & Nofizen x

e ([ e
B Polygon zeichnen

Urmrizs:  Farbe: IE Breite: | 2 |v| Sil: | =olid |v|
Fillung: Farbe: IE Alpha: Oy 5til: | solid - |

Linie zeichnen

<]

Farbe: |E Brete: | 2 | | Stit | soid | v | als Pfeit []

2 Riickgdngig |

T
[=
o
I
L
4!
[

- MeasureTool

Dieses Werkzeug bendtigt, wie auch das CoordinateTool einen Geometrie-Dienst um
ordnungsgemal zu funktionieren. Sie kdnnen damit Strecken und Flachen auf der Karte

messen.
=
I_iEI'q ---/-HH&,J-;‘- n‘l.l'e_iE"'
1,446,35 km=
Ribe \;7
2%

Viojens

- OverviewMapTool

Das Werkzeug benétigt einen Rasterlayer als Parameter und zeigt dem Anwender in der

Kartenanwendung eine Ubersichtskarte an. Beachten Sie hierbei die passende SRID.

EREIN = =T
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- QueryMapExtentTool

Das Werkzeug ist ausschlie8lich im Flex-Client verwendbar. Bevor das Werkzeug
konfiguriert werden kann, muss im CMS der Kartenclient auf Flex gestellt werden.

Mit dem QueryMapExtentTool erzeugen Sie eine raumliche Abfrage im aktuellen

Kartenausschnitt. Definieren Sie hier die Layer, die in der Abfrage verwendet werden sollen.

EREN=

Zoomen Sie in die Karte und starten Sie die Auswertung.

Daten im aktuellen Kartenausschnitt - x l

| =t
=] |

Alle Objekte der festgelegten Layer werden aufgelistet.

- RoutingTool

Das Werkzeug ist ausschlie8lich im Flex-Client verwendbar. Bevor das Werkzeug
konfiguriert werden kann, muss im CMS der Kartenclient auf Flex gestellt werden.

Mit dem Routing-Tool kénnen Sie in lhrer Karte eine Route berechnen lassen. Fir diese Tool
muss ein Geocodierungsdienst, sowie ArcGIS Network Analyst for Server vorhanden sein. Ohne

diese Voraussetzungen, kann das Tool nicht genutzt werden.

LJ Konfiguration fiir RoutingTool.swf ";

b

Hetwork Server (NAServer): F

-

| http:/ftasks.arcgisonline. comArcGIS/re sb‘ser-f

Geocode Server (Geocode Server): (
rd
hﬁp:."."tﬂsks.ﬂrl:giSEII'I"I'IE.CEII'I'I.".-':RTCGE."FESt:SEFI

In den Eigenschaften des Tools muss zum einen der Network Server und zum anderen der

Geocoder Server angegeben werden. In der vertffentlichten Karte kann das Tool Uber den
Button "Route berechnen" aufgerufen werden.



0= EEE
Mit einem Klick auf die Karte, kann nun die "Route von hier" bzw. "Route hierher" bearbeitet
werden.

P Route von hier

FS Route hierher

Nachdem die Route berechnet wurde, wird die ausgewahlte Strecke farbig markiert. Im
Toolfenster "Route berechnen" kénnen einzelne Streckenabschnitte mit der Maus ausgewahit
werden. Der entsprechende Abschnitt wird daraufhin farbig markiert und bei Klick auf den

Streckenabschnitt zoomt das Werkzeug auf den zugehorigen Streckenabschnitt.

- 3 woEL oy " = Gy -
Linden-Nogd f "E% Bemrshlldende \ FIE e, %% Kr L'|.'L‘l:l2
~Linder-Nord 7 * %’ i :
| F-ln j" f{ f K GI:-l.k:-,Lrl § N M‘Rg_
¥ 33‘

&;E, &

2 4
Lral Arrskachen: a ten e berechnen 3 % = .
15 g 11~ Route berech W o
g S;l P P |undefined. undefined Hannowver | El Ry ”'." g .
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- TableTool

Das Werkzeug ist ausschlieBlich im Flex-Client verwendbar. Bevor das Werkzeug
konfiguriert werden kann, muss im CMS der Kartenclient auf Flex gestellt werden.

Hier vereinbaren Sie fur welche Layer und bestimmte Attribute permanent in einem Fenster
angezeigt werden. Dabei kdnnen entweder der aktuelle Bildschirmausschnitt oder der gesamte
Datenbestand berlcksichtigt werden.

a Konfiguration fiir TableTool.swf x

E Benutzer die Auswahlmiglichkeit geben, alle Daten cder nur Daten im Kartenausschnitt anzuzeigen

I’EJ nur Kartenausschnitt C) alle Daten

Werwendete Layer und Attribute:

E Theater
E ] ARC_Postcode [ | ARC_Country [| Name [ Preize [_] ort [_] wr [] PLZ [] Land [_] Website ] Telefon ] Strazse
[«] [ [»]

Rufen Sie die Attributliste auf:



0= [E]

Navigieren in der Karte verandert die Anzahl der Features:

Feature- und Attributstabelle
FEJ nur Kﬂrtenﬂusschn'rl'tllZ:J alle Daten

Theater | Kinos |

Feature Telefon
Ballhof Eins 0511/5458810
GOP Varieté-Theater Hannowver 0511/301 8687
Theater amAegi GmbH & Co. KG 0511/985330
Klecks Theater Hannover e\, 0511/2834155
Junges Schauspiel Hannover 0511/99991111
Theater am Kichengarten - Die Kabarett-Buh 0511/445552

- TitleTool
Als Parameter benétigt dieses Werkzeug den Titel, der in der Werkzeugleiste der

Kartenanwendung erscheinen soll.

.
m Konfiguration fir Title Tool. swi

Text, der in der Werkzeugleiste erscheinen soll:

|Ak‘ti'.f'rtﬁt&n in Hannowver

@ [E\ [@Hﬁ”:’_, Aktivitdaten in Hannover

- TrackerTool

Das Werkzeug ist ausschlieBlich im Flex-Client verwendbar. Bevor das Werkzeug
konfiguriert werden kann, muss im CMS der Kartenclient auf Flex gestellt werden.

Mit dem Tracker-Werkzeug kénnen Sie das Klickverhalten lhrer Kartennutzer nachvollziehen.
Hierfir benttigen Sie jedoch einen etracker Key, den Sie unter http://www.etracker.com
erwerben mussen.

Der erhaltenen etracker-Key setzen Sie daraufhin in den Werkzeugoptionen ein. Im Anschluss
konnen Sie das Klickverhalten und die Klickpfade Ihrer Kartennutzer nachvollziehen und die

Karte moglicherweise optimieren.



m Honfiguration fiir Tracker Tool.swf

Area sSuffix

| atlazfx

(%) eTracker

LW I W W, Y

VP TV SV W o Y Y

Koordinatenanzeige

Koordinatenanzeige

ET Koordinatenanzeige in der Karte aktivieren

Ist die Option aktiviert, werden die Koordinaten des Cursors angezeigt.

Lat: 52,3873 Lon: 9.6743 | impressum e @ O _;
B r ".\."';1_ o |

Ko Ny nhatte :'t

Lortingstrafe

= &4 Theater
L : [+ @ Museen
[+ -\/J Kinos

Optionen

Im letzten Tab koénnen Sie auf die Farbgebung der kompletten Kartenanwendung Einfluss
nehmen. Hier definieren Sie die Farben der Titelleisten der Fenster sowie die Schriftfarbe.
Weiterhin legen sie hier fest, in welcher Sprache der Endnutzer die Anwendung nutzen kann.
Weitere Sprachen kénnen Uber den Language Manager hinzugefiigt werden.




Hintergrundkarten | Karteninhalte | Logeo, Copyright, Impressum | Cluster | loons | Wenzeuge | Opticnen

Farben fir Werkzeugleiste und Fensterreiter

D Hintergrundfarbe
- Schriftfarbe

Sprachoptionen

| Ubersichtskarte |

POFPEN O W SN *ME

Sprache der Karte bei Start: E Sprachoptionen in der Werkzeugleiste ﬂnz&igey

E German (Germany)
] English {United States)

E German (Germany)

[+] Englizh (United Statez)
[] French (France)

French (France)
W ST IP U PRI iy Loy - P,

1 W W



Language Management

Der atlasFX Language Manager ermdglicht es Ihnen, das atlasFX Content-Management-System,

die Werkzeuge, sowie die Kartenanwendungen in eine beliebige Sprache zu tbersetzen.

Der
language_manager/

Language Manager

kann (Uber

QEIQS i! Language Management

Selected language: @ German (Germany) de_DE

‘ v| | Upload new icon (max 24x24 Pixel)

Delete language

Atlas Client ‘ Aflas Tools | Atlas Content Management |

folgende URL aufgerufen werden:

= Add new language

%root%/

copyToClipboard
errorCall
errorClearLog
errorCode

errorHideComplete

errorHideLog

erroriconTooltip

Copy to clipboard
Call

Clear error log
Code

Switch off error notification permanently

Hide error log

An error occurred while loading a map |ayer. Click to see details.

In die Zwischenablage kopieren
Aufruf.

Fehlerliste leeren

Code

Fehler-Benachrichtigung ausschalten: Warn-lcon und Fehlerliste
ausblenden und auch bei ermeutem Aufteten von Fehlern nicht mehr
anzeigen

Fehlerliste ausblenden

Beim Laden eines Kartenlayers sind Fehler aufgetreten. Klicken um
Fehlerliste anzuzeigen

e Key = Engish (United States) £ German (Germany)

SAERIALS Aerial Luftbilder 4]
SBASEMAP_AERIALS Aerial Satellit

$BASEMAP_CUSTOM1$ Custom 1 Custom 1

$BASEMAP_CUSTOM2S Custom 2 Custom 2

SBASEMAP_CUSTOM3S Custom 3 Custom 3

$BASEMAP_HYBRIDS Hybrid Hybrid

$BASEMAP_STREETS Streetmap Strakenkarte

$BASEMAP_TOPOS Topo Topologie

SCUSTOM1S Custom 1 Custom 1

SCUSTOM2S Custom 2 Custom 2

$CUSTOM3% Custom 3 Custom 3

SHYBRIDS Hybrid Hybrid —1
$STREETS Streets Straenkarte

$TOPOS Topo Topologie

MAP_NOT_PUBLISHED The map does not exist or is not published. Die Karte existiert nicht oder wurde nicht veroffentlicht

aleriCancel Cancel Abbrechen

alertho No Nein

alerfYes Yes Ja

close Close Schlielben

2]

k=l Save changes

Eine neue Sprache kann mit einem Klick auf den Button

4k Add new language

hinzugefugt

werden. AnschlieRend kdnnen Sie die gewinschte Sprache aus dem Dropdown-Meni

auswahlen.

Es wird dringend empfohlen, die vordefinierte Sprachen aus dem Dropdown-Meni zu

verwenden!



5= Add new language ¥

Select a language from the list:

| French (France) fr_FR | - |

Or type in language details:

Language: |Fren|::h (France) |

Language code: |fr_FR |

o ]

Ebenso sollte nun ein neues Icon fir die Sprache hoch geladen werden. Dieses erscheint unter
den Spracheinstellungen der atlasFX Werkzeugleiste.

Upload new icon {max 24x24 Pixel)

Nun kdnnen Sie beginnen, die einzelnen Elemente von atlasFX zu tbersetzen.

Wird ein Feld nicht Ubersetzt, so wird standardmafig das englische Wort verwendet.



Erstellen von Karten

In diesem Abschnitt des Benutzerhandbuches wird erlautert, wie Sie eine atlasFX-
Kartenanwendung erstellen und diese dann veroffentlichen.
Als Beispielkartenanwendung wird hier ein Karte der Kindergarten im Kreis Trier erstellt. Es wird

dabei eine Schritt fir Schritt erklart wie Sie eine solche Karte konfigurieren.

Voriiberlegungen

Bevor Sie eine Karte mit atlasFX erstellen, sollten Sie gewisse Vorlberlegungen anstellen.

Mal3stabsstufen und Projektionen

Die Hintergrundkarte legt fest welche Mal3stabsstufen und in welcher Projektion das Projekt
dargestellt wird. Dementsprechend kommt es darauf an welche Daten vorliegen und wie die
fertige Kartenanwendung genutzt wird. So benétigen Sie andere Maf3stabsstufen fir die
Betrachtung von Kreisgrenzen als fir die Darstellung von Schulgebauden.

Mochten Sie Hintergrundkarten von Bing oder OpenStreetMap verwenden, miusse Sie deren
Maf3stabsstufen und Koordinatensystem verwenden.

Erstellen Sie eine Hintergrundkarte aus eigenen Daten konnen Sie jede Mal3stabsstufe festlegen
und das von ihnen gewilnschte Koordinatensystem bzw. Projektion verwenden. Sie erstellen
eine solche Hintergrundkarte wie gewohnt mit ArcGIS und stellen diese mithilfe von ArcGIS
Server als MapService zur Verfigung. Dabei Stellen sie ein in welche MaRstabsstufen die
Kartenkacheln vorab gerendert also "gecacht" werden. Diesen MapService kdnnen Sie einfach

bei atlasFX hinzuflgen.

Konfiguration einer Beispielkarte

Karte Erstellen
Zunachst erstellen Sie eine neue Karte in der atlasFX-Toolbar.

Kartenclient: (*) Flex m () JavaScript L4

Aktuelle Karte: ID:

Hintergrundkarte



Nun muss eine Hintergrundkarte fUr die atlasFX-Karte gesetzt werden. Fir die Beispiel-
Kartenanwendung benétigen Sie keine eigene Hintergrundkartographie - Sie verwenden eine
OpensStreetMap-Hintergrundkarte. Dementsprechend sind die MaRRstabsstufen vorgegeben und
alle Karteninhalte missen fir das, durch die OpenStreetMap Hintergrundkarte festgelegte,
geographische Bezugssystem vorbereitet werden.

Die OpenStreetMap-Hintergrundkarte ist mit der atlasFX-Installation in der Liste der atlasFX-
Rasterlayer automatisch im atlasFX-Browser verfligbar.

Sie ziehen den OpenStreetMap-Rasterlayer einfach per Drag&Drop in die Flache
Hintergrundkarten.

@ Hinzufiigen. . Q_ g Hintergrundkarten I Karteninhalte | Logeo, Copyright, Impressum | Cluster | lom

+ — &% atlasFX-Karten

¥ 8, ccors i . ¥ (=
L),Akln.frtaten in Hannover  |ID; 133 @ E Ed
l—y Kindergérten im Kreis Triei|ID; 147 IE

atlasFX-Rasterlaver

Setzen einer Hintergrundkarte: atlasFX-Rasterlayer auf dieze Fliche zighen.

OpenSteetilap
I—?ﬂﬂpenstreeth'lap OsmRaster, SRID: 102100

atlasFX-Vektorlayer

v

- Vorkonfigurierte Layer

Da die Karte spater die Kindergarten im Kreis Trier wird der Startausschnitt auf den Kreis Trier
ausgerichtet und der Mal3stabsbereich eingegrenzt.

Hintergrundkarten | Karteninhalte | Logeo, Copyright, Impressum | Cluster | loons | Werzeuge | Opticnen |

D Startausschnitt:

Startausschnitt anzeigen

aktuellen Kartenausschnitt als ‘

Startausschnitt festlegen

Startausschnitt-Konfiguration
entfernen

[ Maximalausschnitt:

| Maximalausschnitt anzeigen |

aiktuellen Kartensusschnitt als
Maximalausschnitt festlegen

Maximalsusschnitt-Konfiguration
entfernen

Informationen Uber weitere Einstellungsmaoglichkeiten fur die Hintergrundkarten finden sie im
Kapitel Hintergrundkarte.

Karteninhalte hinzufiigen
Die Daten Uber die Kindergérten im Kreis Trier liegen uns als Exceltabelle vor. In dieser

Exceltabelle liegen neben Adressen und Namen der Kindergérten weitere Informationen wie zum



Beispiel Offnungszeiten oder Konfession vor.

A B C D | € F
1 I Name Strasse Ort PLZ Konfession
2 | 1 katholischer Kindergarten Adolph Kolping Adolf-Kolping Strae 3 Hermeskeil 54411 katholisch
3 2 Kindergarten Rosa-Flesch Am Kdlkerberg Hermeskeil 54411 katholisch
4 | 3 Kindertagesstatte "Villa Kunterbunt” Zum Ringgraben 2a Hermeskeil 54411 katholisch
5 4 Kindertagesstatte 5t. Margareta Im H&hberg 4 Kenn 54344 katholisch
6 | 5 katholische Kindertagesstitte St. Martin Im Stolzenwingert 16 Nittel 54453 katholisch
7 6 kommunale Kindertagesstitte "Kinderland" BahnhofstralRe 76 Schweich 54338 kommunal
8 | 7 Evangelische Christuskirche Kindertagesstadte u.-garten Flinsbachstrae 3 Trier 54295 evangelisch

Im atlasFX flgen Sie eine Exceltabelle mit Adressen uber die Funktion Excel-Upload hinzu.

In diesem Falle wahlen wir "Excel-Datei enthélt Adressen" aus und ordnen die PLZ, Ort und

Stral3e per Drag&Drop zu, sofern das nicht automatisch geschehen ist.

™ Excel-Upload b
(®) Excel-Datei enthiltt Adressen () Excel-Datei enthilt Koordinaten (2
» Zuordnung der Adressenspalten
Primarschlissel Strafe * | Nr Adresszusatz | | Ort*® Postleitzahl * | | Land Gruppierung
Ort ‘ PLZ
—A— A
Name Adresse\ PLZ L Ort 7 elefon Id Email
Katholischer Kindergar| Adolf-Kolping Strate 3| 54411 \ Hermesked 06503/7672 2 adolph-kolping
Kindergarten Rosa-Fle:| Am Kolkerberg S4411 Hermesked 065031803 3 resa-flesch-he
Kindertagesstatte "Vills| Zum Ringgraben 2a 54411 Hermesked 06503/3592 4 kindertagessti
Kindertagesstétte St. i) Im Hohberg 4 54344 Kenn 06502/4232 5 st-margareta-|
Katholische Kindertage| im Stolzenwingert 16 | 54453 Hitel 06584/7216 & st-martin-nittel
] I [»]
| verwerfen und neue Datei auswahlen ] I Upload | nach erfolgreichem Upload erschemt ein neuer Eintrag in der Liste "Atlas-Vektorlayer

AnschlieBend erscheint eine Liste mit den geokodierten Adressen, deren Verortung Sie

Uberprifen und berichtigen kénnen.

Ergebnis [ Gut(91%) [ Mittel (2%)  [¥] Micht gefunden (7%)
Gesamte Liste
ID | StraBe | PLZ | Stadt (Ort) Gefundene Adresse | Score | Genauigkeit
3235€ Zum Ringgraben 2a 54411  Hermeskeil Zum Ringgraben 2, 54411 Hermeskeil 100 ADDRESS |4]
32357 ImHbdhberg 4 54344 Kenn Im Héhberg 4, 54344 Kenn 100 ADDRESS
3235¢ Bahnhofstrake 76 54338 Schweich Bahnhof Stralte 76, 54338 Schweich 100 ADDRESS
32361 Zum Meulenwald 10 54338 Schweich Zum Meulenwald 10, 54338 Schweich 100 ADDRESS
32362 Schulstralie 4 54340 Bekond Schul Stralke 4, 54340 Bekond 100 ADDRESS
3236E Im Brihl 1 54341  Fell Im Briihl 1, 54341 Fell 100 ADDRESS
32367 Mittelstrake 12 54340 Kllsserath Mittel Strafte 12, 54340 Klisserath 100 ADDRESS
3236€ Schulstralie 5 54340 Kowerich Schul Stralke 5, 54340 Kdwerich 100 ADDRESS [}

1501 Reiegoachstang 23, 34346, Mehiing .., . Deleroac Stigie 3, S424Uehing,, o0 0 100, ADDRESS., |

Nachdem Sie, wenn bendtigt, Korrekturen vorgenommen haben, speichern Sie die geokodierte

Liste ab und die geokodierte Exceltabelle erscheint im atlasFX-Browser als Vektorlayer.




[@I Hinzufigen... | @@

w " atlasFX-Karten

I. 2
(& Aktivitaten in Hannover  [ID: 133 @ E (%
1

3Kindergﬁrten im Kreis Triel|ID: 147

p — | atlasFx-Rasterlayer
¥ - | atlasFX-Vektorlayer 16
:_‘,;___‘_';Theater AgsPoint

) '| . . -
L‘;itrler_klndergaerten.xls.x AtlasPoint

Karteninhalte konfigurieren
Die Exceltabelle aus dem der Layer gemacht wurde enthalt unter anderem Daten Uber die

Konfession. Um die Kindergarten spater nach lhrer Konfession unterschiedlich darzustellen,
muss der Datensatz unterteilt werden. Es gibt dabei finf unterschiedliche Werte die im
Datensatz unter Konfession angegeben sind: evangelisch, katholisch, konfessionslos,
kommunal und k. A. . Dementsprechend wird der erzeugte Punktlayer funf mal in die
Karteninhalte Flache gezogen.

Hintergrundkarten | Kartaninhalte | Loge. Copyright. Impressum | Cluster | 1cons | Werizeuge | optionen

@I Gruppenlayer erstelien v
if" D kindergaertenimkreistrier.xlsx Typ: Point lcon: a Q =
-_;_" [} kindergaertenimkreistrier.xisx Tvp: Point lcon: ﬂ \X]
'f* [] kindergaertenimkreistrierxlsx Typ: Point lcon: a 0
_';_" [[] kindergaertenimkreistrierxisx Typ: Point lcon: a 2
'i‘ D kindergaertenimkreistrier.xlsx Typ: Point lcon: a 0

Nun werden die Layer entsprechend der funf Werte umbenannt. Sie benennen einen Layer

durch einfachen Klick auf den Layernamen in der atlasFX Arbeitsflache um.

Iw Karteninhalte l Logo, Copyright, Impressum. i Cluster | lcons L Werzeuge l Dpﬁnnnn]

@J Gruppenlayer erstelien [7]
io D Kindergédrten evangelisch Typ: Point lcon: a 0 A
| 29 [] Kindergérten katholisch Typ: Paint con: (@) a o
=9 Kindergarten kommunal Typ: Point leon:
H |
(2% [] Windergdrten konfessionslos Typ: Point lcon: @ B (]
[29 [ Kindergarten k.A. Typ: Point leon: a Q




Jeder dieser Layer zeigt momentan alle Kindergarten unabhangig von Konfession an. Damit
jeder Layer nur noch eine Konfession anzeigt muss pro Layer eine Dateneinschrankung

vorgenommen werden. Dies stellen Sie im Layer-Info Reiter in den weiteren Einstellungen eines

Layers ein. Dort kdnnen Sie mit einem SQL-Editor die Dateneinschrénkung vornehmen. Fir die
evangelischen Kindergéarten wird also : Konfession LIKE 'evangelisch' eingetragen. Mit Klick auf
die Schaltflache SQL-Test Uberprifen Sie lhre Eingabe, ob die Syntax korrekt ist. Mochten Sie
den Datensatz mit dieser Dateneinschréankung o6fters nutzen ist eine Speicherung als
vorkonfigurierter Layer sinnvoll. Sie finden den Datensatz mit der eingegeben

Dateneinschrankung dann in der Atlas-Vektorlayer Liste im atlasFX Browser wieder.

Kindergarten Evangelisch x

Layer-Info | Layer-Legende | Popup-Honfigursti SQL-Editor »®

Layer.D; | 887 Layer-Attribute :I Q

Typ: | AtlasFeaturePoint

Email

Datenquelle Name: [ Kindergarten Evangelisch | || ©ffungsze ——\

Trager —

Datenguelle URL: | hitp:/labs.altadcloud.com/q | | Konfession
Alter

Erstellungsdatum: |26_DG.2012_ 15:38 Uhr )
Integriert

Ansprechpa

{

<]

E MaBstabsbereich:

Maximak-Mafistab:  1: J = < || Like |
: - 2 = ()
MinimalMakstab: 1 M

=)

[] Oberlappende Symbsle in der Karte versetzen |
(0 HNot

—_—

g

[[] Layer ist immer aktiviert Konfession LIKE ‘evangeksch’

Caching-Modus: | ManNUAL e

Dateneinschrankung: | I SQL-Editor...

Speichern als vorkenfigurierten Layer I J Lischen || SOL-Test ]\f Ealbnasiee: s

I 0K “ Abbrechen J

S

Analog dazu werden die anderen Layer mit der entsprechenden Dateneinschrankung versehen.

Nun wird ein Gruppenlayer erstellt und die Kindergarten diesem zugeordnet.



Hintergrundkarten | Karteninhalte | Lege, Copyright, Impressum | Cluster | leans | Werzeuge | Optionen |

a Gruppenlayer erstellen e
v a E[ Kindergdrten Layer:5 Ebene: 0 D TStk lcon: 5 m Q -
’ ' 1 mirkt anfidannhar ’

[2 ¢ Kindergarten k.A. Typ: Point lcon: m (%]

[29/ ¢ Kindergdrten konfessionslos Typ: Point lcon: a [}

[_f_’l" [ Kindergdrten kommunal Typ: Point lcon: m [ ]

[29 ¢ Kindergdrten katholisch Typ: Point lcon: a [}

[ij [ Kindergédrten evangelisch Typ: Point lcon: 8 (]

Anschlie3end wird jedem Layer ein eigenes Icon zu geordnet. Durch Klicken und Ziehen auf den

jeweiligen Layer verandern Sie das Icon.

Hintengrundkarten | Karteninhalte | Lego. Copyright. Imeressum l Cluster | logns. l Werzeuge | Opticnen |

infocentren. prg
jugendeinrichtu...
kiga_b gwf
kiga_blau_30.png
kiga_braun_30....
kiga_grau_20.png

kiga_rot_30.png

png 32232

s

st

png 30x28

png 30x28

png 20228

png 30228

png 30x28

Q

O 6 00O

(x]

[@] Gruppenlayer erstelen o
v & [ Kindergérten Layer:5 Ebene: 0 L] immer akiiv Icon: g B Q -
71 nirkt sifldannhar B
[59[# Kindergarten k.A. Typ: Point tcon: {y¥% a Q
|39 [#] Kindergérten konfessionslos Typ: Point Icon: =73 a (%]
5% # Kindergarten kommunal Typ: Point a; .idagq-r,-‘@o rgavzs €Y ©
[2% [ Kindergrten katholisch Typ: Point leon: @ o
e - = . . kiga_gruen_30.png
i [#] Kindergérten evangelisch Typ: Point lcon, a (%]
lcons | leonfinger || &y uplead | %

Als nachstes wird das Popup-Fenster der Layer konfiguriert. Um lhre Eingaben zu Uberprifen,

klicken Sie auf die Schaltflache Vorschau im unteren rechten Bereich der Popup-Konfiguration.

Haben Sie das Popup eines Layers konfiguriert, kann diese Konfiguration bei anderen Layern

ubernommen werden. Dies funktioniert Uber die Schaltflache

So kdnnen alle Layer in gleicher Art konfiguriert werden.

[ Konfiguration Gbernehmen won Layer: |




Kindergarten k.A.

Layerinfo | Layer-Legends Popup-Kenfiguration Werenipfte Tabelle | Suche Maptip | Styling E |
Layer-Attribute ‘ SHomes @J T4, Tabelen-Wizard 7
Name
MAdresse |Mresse: ] SAdressel
pLZ SPLZ5 505 ‘_.' I Konfiguration dbernehmen von Layer: J
i |I(ir|de-fg5rten kA | v]
Telefon Eigenschaften: i
Id Alter: SAlters
Email Offnungszeiten: SOffnungszeiten Mo-Fr$ Popup-Komponenten:
ﬁﬂnungsze'ﬂerl Mo-Fr Mittagsessen: SMittagessens y
Trager S SO B | BildiVideo Textleld
Konfession e
Aler Kentaktdaten:
tegriert Ansprechpartnen SAnsprechpariners Editier-Optionen:
Emall: o] Rasler-Groke: EB
xgp:‘:m’;"er Telefon: STalefons '
Mﬁzﬂge;:n ruppen Webseite: <a href="SURLS>SURLS</a> [ Auto-Korrektur von Uberlappungen
Besonderes
URL
pad. Personal _
Bild [
5Bilds

|
AnschlieBend wird die Suche der Layer konfiguriert.
Kindergarten k.A. x
Layer-Info | Layer-Legende | Popup-Honfigurstion | Vedndpfte Tabelle | Suche | Maptip | Styling E |
Layer-Attributsfelder Suche geht uber Attributsfelder Reihenfolge der Attributsfelder in der Vorschau: 0
Attributsfelder  in der Vorschau (@ndern durch ziehen)
([ @0 Name Adresse PLZ Oft |
Name
Adresse % % Vorschau Suchergebnisliste:
PLZ E E Kathokscher Kindergarten Adolph Kolping, Adolf-Kolping Stra
ort [+ ™~ Kindergarten Resa-Flesch, Am Kélkerberg, 54411, Hermeskei
Telefon [l [ Kindertagesstatte “Villa Kunterbunt”, Zum Ringgraben 2a, 544
Id [l O Kmndertagesstatte St Margareta, Im Hohberg 4, 54344, Kenn
Email [ [ Katholsche Kindertagesstétte St. Martin, Im Stolzenwingert 1
Sifnungscsien Me-Es [ = Kommunale Kindertagesstatte "Kinderland”, Bahnhofstralie 74
Trager O = Evangelische Christuskirche Kindertagesstadte u.-garten, Flin
:Innfesslon D D Forderkindergarten der Lebenshilfe, Zum Meulenwald 10, 543
. U U Kathokische Kindertagesstatte Angela Merici, Zum Meulenwall

Integriert =] ] c = =

Kindertagesstatie “Sonnenblume”, Schulstralle 4, 54340, Bek
eI - g 4] r v
Anzahl der Gruppen O O
Mittagessen =
Besonderes % E [[] Layer ist in der Karte nicht sichtbar (reiner Suchlayer)
URL
pad, Personal S E D Layer fur die Umkreizs-Suche verwenden
Bild M| [

|

Bei der Konfiguration des Maptip ist automatisch das Attribut "Name" ausgewahlt und muss nicht

verandert werden. Da die Layer mit ausgewdahlten Icons dargestellt werden sollen, muss auch

das Styling nicht weiter veréandert werden.



Logo, Copyright und Impressum
AnschlieRend werden das _Logo, Copyright und Impressum konfiguriert. Daflr missen Sie

lediglich das Logo aus dem Logo-Fenster in das Kastchen fiur das verwendete Logo ziehen. Um
das Logo in der Kartenanwendung zu platzieren starten Sie die Vorschau und verschieben das

Logo auf den gewlinschten Platz.

Hintergrundkarten | Karteninhalte | Logo, Copyright, Impressum | Cluster | leons | Werkzeuge | COptionen |

Verwendetes Logo: — ‘
d— — (L2 Urtona ]
alla’ "~z —
Link: ||'|ﬁ|}2.".l' —aia-d—sne—200—=1prgprg20oxsd E'

rgbk_ala4 logo 200_51.pngpng 200x51

Nun stellen Sie einen Link ein, der bei Klick auf das Logo aufgerufen wird. AuRerdem wird der

Copyright-Text und das Impressum konfiguriert.

Cluster

Im Reiter Cluster wird nun eingestellt bis zu welchem Mal3stab die Icons geclustert werden
sollen und welche Icongréi3e die Clustericons haben sollen.

Fur die Beispielkarte ist ein Cluster-MaximalmafR3stab von 1: 36.11 1 und eine Cluster-lcongréiRe

von 20 sinnvoll.



Hintergrundiarien | Kareninhalte | Loge, Copyright. Impressum | Cluster | lcons | Wericeuge | Optionen
Cluster-MaximalmaBstab: Cluster-lcongroie: Cluster-Vorschau: 0
1:36.1 20

1:2,257 - 50 -
1:4514 - 45 .
1:9,028 - 40 -
1:18,056 - 35 .
1:36,112- O 50 -
1:72,224 - 25 -

1:144,448 - 20-0)
1,288,895 - 15 -
1577.791 - 0 -
11,155,581 - 5-
not set - native lcongrole -

Icons
Da die Icons bis zu dem Malf3stab von 1:36.112 geclustert sind, ist eine gesonderte Einstellung

bei der mal3stabsabhéngigen Icon-Grof3e nicht notwendig.

Werkzeuge
Innerhalb des Reiters Werkzeuge wird die Suche, das Drucken und die verwendeten

Werkzeuge konfiguriert. (Hinweis zum Druck in der Karte)

Fur die Beispielkarte wird die normale Atlas-Suche und die Umkreis-Suche verwendet. Zudem
soll der "Karte drucken" Knopf verwendet werden und das CoordinateTool und das MeasureTool

verwendet werden.



Suche 0

[] Atlas-Suche verwenden

O BeiAuswahl eines Suchergebnisses zoomt die Karte auf Malstab: -
(#) Kein Aute-Zoom verwenden, Ausgewihlies Suchergebnis wird nur zentriert,
Suche startet nach Eingabe von EEL Zeichen.
[[] Auch nach Adressen suchen (wenn Geocoder vorhanden)
[+ Umitreis-Suche verwenden

] Umkreis-Suche nur auf aktivierte Laver anwenden

umn alle Punkilayer der Karte in dér Umkreis-Suche zu verwenden

Drucken

[ ‘Karte drucken’-Knopf verwenden

Bilddatei als Druckizgende verwenden; Bilddatei-Upload

Werkzeuge

[ werkzeugleiste einbiendan

Werkzeuge Konfiguration
[/ CoordinateToolsw !

- |] EmailsenderTaolswi

[ HelpButton.sw

. D LegendToolswf

[C] MapNotepadTool.swf
] MeasureToolswi
] overviewMapTool.swi
] cueryMapExtentToolswf
() lade RoutingTool.swi

] TRleTooLswi

Optionen
Als letzten Schritt werden die Optionen der Karte eingestellt. Fir die Beispielkarte wird als

Hintergrundfarbe ein Grau und als Startsprache Deutsch gewahilt.

Farben fur Werkzeugleiste und Fensterreiter 9

IE| Hintergrundfarbe

|:| Schriffarbe

Sprachoptionen

Sprache der Karte bei Start: [ sprachoptionen in der Werkzeugleiste anzeigen
] peutsch [ peutseh
] English (United States) [ English (Unied Siates)

Nachdem Sie die Karte wie gewilinscht konfiguriert haben, kdnnen Sie die Karte hochmals in der

Vorschau kontrollieren.




Karte veroffentlichen

Ist Ihre Kartenanwendung fertig konfiguriert, kdnnen Sie diese auf dem Server verdffentlichen.

F .
Dazu mussen Sie die SchaltﬂélcheEI im Ubersichtsansicht betatigen, welche durch Klick auf

die jeweilige Karte erscheint.

{—} Map: Aktivitdten in Hannover ID; 133

¥
C«} HTML-Schnipsel
[ a Diese Karte ldschen |
Login:  NONE [ Login-Konfiguration |
Name |Akti'.f'rtéit&n in Hannower |
Hintergrundkarten: |Dpen5treetr.1ﬂp |
.
- g
- -
'
—— ] s e,
Karteninhalte: = Theater
* Museen
* Kinos
* Clubs
Loge: R i
Copyright-Text: 22013 attad
Karten-lcon: (64 x 64 Poel)
lcon ld=chen |
Y|

Die Daten werden dann mit dem Server synchronisiert und es erscheint anstelle der bisherigen

Schaltflache ein grines Hakchen & .

Sollten Sie die Kartenanwendung vom Server nehmen wollen genigt ein Klick auf die

Schaltflache lﬁl . Dabei wird die Karte nicht komplett geléscht, die Anwender erhalten unter der

URL nur nicht mehr die von Ihnen erstellte Kartenanwendung.

Falls Sie nachtraglich die Karte editieren wollen, klicken Sie auf die Schaltflache @ im Atlas-



Browser oder im Kartenfenster und Sie befinden sich in der gewohnten Konfigurationsansicht.
Wenn Sie lhre Anderungen vorgenommen haben, miissen Sie die Kartenanwendung nur noch
speichern und die Daten werden mit dem Server synchronisiert. Die vero6ffentlichte

Kartenanwendung wird automatisch aktualisiert.

Mdchten Sie die Karte nur bestimmten Benutzergruppen zugénglich machen, kénnen Sie Sie

durch Passwort oder Benutzereinschrankungen schitzen. Diese Einstellungen nehmen Sie mit

Login-Konfiguration

der Schaltflache VOor.

Einbinden der Karte

Webseiten

JavaScript-Client

<i frame src="URLZURKARTE" wi dt h="100% hei ght="100% nanme="atl asivap">

</iframe>

FlexClient

<div id="atlasiap' >

<obj ect dat a=" URLZURKARTE' type="text/htm' wi dt h="100%
hei ght ="' 100% >

</ obj ect >

</ di v>

HTML-Schnipsel



HTML-5chnipsel zum Einbinden der Karte 'Kindergarten in Trier' in eine Webseite

=div id="atlasMap’=

<object data="http:/labs.atadcloud. com/atlas fx_roadshow/index.jzp?mapld=265" type="text/html width="100%" height="100%">
</object=

</div=

| in die Zwischenablage kopieren |

Facebook

Facebook bietet Gber Anwendungen die Mdglichkeit lframes in Facebook-Seiten einzubinden.
Mithilfe einer solchen Anwendung kdnnen Sie also atlasFX Online-Karten einbinden. Als Beispiel
fur eine solche Anwendung kann verwendet werden.

Nach der Installation der Anwendung bearbeiten Sie das installierte Tab. Dort tragen Sie einfach
die URL-Adresse ihrer atlasFX-Onlinekarte in das dazugehorige Fenster ein und bestimmen die

Hohe lhrer Karte.




Tab Settings & & &= View Tab

Enable Timeline B10px Wide Mode (New!): @ Enable ) Disable

If you are using a custom Facebook app you created, you also need to complete these instructions to enable & 10px mode.

Tab Image (New!): Change Tab Image for new Page Layout (111px wide by 74px tall)
Page Tab Share Settings (New!)

altad Edit
Visit alta4

Shareable Tab URL: http:/fwooboxtab. com ftwtsori [ show Share button at top of Tab

Page Source: @ URL (' Redirect ) Image ' HTML
Enter a URL to load in the iframe window Height
http://labs.altadcloud.com/atlasfxfindex jsp?mapld=| | 600 | px

Hide Scrollbars

Non-Fan Page Source: @ 0Off ) URL ©) Image ) HTML

Fan-gating is turned off. Fans and Mon-fans will see your tab content,

Friend-Gate: @ off ) Default O} HTML
Friend-gate is turned off. Visitor's friends do not need to be fans to access your content.

Form-Gate: @ off ) HTML

Form-gate is turned off. Visitors do not complete an input form to access your content.
TabIcon: Instructions for using your own tab icon.

TabName: | Atlasfx
Install Another Tab: -“-&DD@ i ﬁ‘
Save Settings

Die verwendete Anwendung ist eine von vielen Anwendungen, die

eine Einbindung von Iframes in Facebook-Seiten erlaubt und ist keine Empfehlung von alta4.



Nutzung mobiler Endgerite

Fur die Verwendung lhrer Karten auf mobilen Geréten nutzen Sie die fertige Kartenanwendung
mit speziellem URLs, die auf das jeweilige Gerat abgestimmt sind. In Abhéngigkeit vom Geréat
erfolgt eine Weiterleitung mit entsprechender Oberflache und Bildschirmauflésung.
Bei Aufruf von der JS-Standard-URL "%atlasfx%/js/index.html?mapld=" wird je nach Gerat auf
folgende URLs weitergeleitet werden:

URL flr Desktop: %atlasfx%/js/index_desktop.htmI?mapld=

URL flr Tablet: %atlasfx%l/js/index_tablet.html|?mapld=

URL fUr Smartphone: %atlasfx%/js/index_mobile.htmI?mapld=

Beispiel Desktop:

@ Meine Karte m

«

 [8) Meistbesucht [} Erste Schritte [ Aktuelle Nachrichten | frontendvm02 trier.alt...

|

YA B

fatlasf'xfjsl'ir'|dEx_deslctnp.htmI1'r|apId:25?#5:aIe:S???QU&center)(:?42356&center\":640?9- ","”,’ el

QlErrrer search term | =

e
.‘!*

92 /130



Beispiel Tablet:

r

L Suche

+ Inhalte

93/130

/atlasfx/js/index_mobile_tablet.htm|?mapld- ¢ ||




Barrierefreiheit

Tastatursteuerung

Der Flex-Client kann per Tastatur gesteuert werden. Folgende Tastaturbefehle sind méglich:

Befehl

Wirkung

+ /- in der Karte

Zoom in / Zoom aus der Karte

Pfeiltasten

Veranderung der Position des Extents

Tab und Leertaste in der Karte

Mithilfe von Tab kann durch die Schaltflachen
der Toolbar, des Navigationswerkzeuges und
der Hintergrundkarten durchgeschaltet werden.
Mit Leertaste kdnnen Schaltflachen ausgewahlt
werden. Mit den Pfeiltasten kann man

zwischen den Hintergrundkarten wechseln.

Tab und Leertaste im Inhaltefenster

Mithilfe von Tab kann durch die Schaltflachen
des Inhaltefensters durchgeschaltet werden
und mit Leertaste ausgewdahlt werden.
AuRBerdem ist es moglich mit den Pfeiltasten
die Transparenz, bei vorhandenen

Transparenzreglern zu verandern

Screenreader

Innerhalb des Flex-Clientes kénnen Texte durch Screenreader vorgelesen werden.




Anhang

Im Anhang finden Sie :

- Dokumente zur Erstellung von eigenen atlasFX-Tools

- Versionshistorie

- Weiterfiihrende Links

- Systemvoraussetzungen

eigene atlasFX-Tools

Schnittstellenspezifikationen
Die folgende Ubersicht entspricht den Schnittstellen in atlasFX 2.0.

Aktuelle Dokumente werden mit der Software ausgeliefert.

URL-Parameter

(als URL-Hash, also mit # vom eigentlichen URL-String getrennt)

Dem atlasFX JavaScript Client kénnen verschiedene URL Parameter ibergeben werden. Alle
Parameter sind optional. Der Client kann auch komplett ohne Parameter aufgerufen werden.
Dann

muss allerding loadedConfig.mapld gesetzt sein.

mapld=<Map ID>
Dieser Parameter gibt die Map ID an. Er Uberschreibt die Map ID der Konfiguration

loadedConfig.mapld.



level=<Zoomstufe>
Bestimmt die Zoomstufe. Er hat eine Wertebereich von 1 — n. Es muss beachtet werden, dass
die

Zoomstufen verschiedener Hintergrundkarten unterschiedlich sein kdnnen.

scale=<Malfl3stab>

Legt den Maf3stab der Karte fest. Z.B fiir einen Maf3stab von 1:250.000 ist der Ma3stab 250000.

centerx=<X-Position>
Legt die initiale X-Position der Karte fest. Kann auch unabhangig von centery angegeben

werden. Das

Koordinatensystem der Position muss im gleichen wie die Karte sein.

centery=<Y-Position>
Legt die initiale Y-Position der Karte fest. Kann auch unabhangig von centerx angegeben
werden. Das

Koordinatensystem der Position muss im gleichen wie die Karte sein.

zoomtoposition=<X-Position>,<Y-Position>,<Mal3stab>
Zoomt zu dem Ubergebenen Mal3stab und zentriert die Karte an die tibergebene Position. Die
Ubergebene Position wird markiert. Sobald die Karte bewegt wird, verschwindet die Markierung

wieder. Das Koordinatensystem der Position muss im gleichen wie die Karte sein.

feature=<atlasFX Layer ID><atlasFX Feature ID>,<InfoBubble?>,<Malistablauto>
Zentriert die Karte auf das Ubergebene Feature. Um das Feature eindeutig zu identifizieren muss
die

entsprechende atlasFX Layer ID und die atlasFX Feature ID angegeben werden. Der dritte
optionale

Parameter bestimmt ob das InfoBubble des Features getffnet werden soll (nur falls dieses auch
im

atlasFX CMS konfiguriert ist).

Der vierte optionale Parameter ist der Mal3stab. Er kann nur genutzt werden wenn der dritte
Parameter gesetzt ist. Dieser kann auch auf auto gestellt werden. In diesem Fall wird der
MaR3stab der

Suche genutzt.

Ist das Feature ein Polygon oder eine Polylinie dann wird auf den entsprechenden Extent



gezoomt.

Ist das Feature eine Punktgeometrie, kann keine Zoomstufe bestimmt werden. Dann wird nicht
gezoomt. Es wird die initiale Zoomstufe verwendet. Soll trotzdem auf eine bestimmte Zoomstufe
oder

einen Malstab gezoomt werden, kann feature mit den URL Parameter level oder scale
kombiniert

werden.

search=<Suchtext>

Fuhrt eine Suche durch. Es wird die Standard atlasFX Suche ausgefuhrt. Wird nur ein
Suchergebnis

gefunden, dann wird standardmé&Rig auf dieses Suchergebnis zentriert. Es wird auf den im
atlasFX

CMS konfigurierten Mal3stab flr Suchergebnisse gezoomt.

notepadid=<ID der Zeichnung>

Mit dem Map Notepad Tool kann man Zeichnungen auf die Karte legen. Diese kdnnen auf dem
atlasFX Server gespeichert werden. Es wird vom Server eine entsprechende ID zuriickgegeben.
Mit

dieser ID kann die Zeichnung spater wieder geladen werden.

layers=<Layers ID>
Aus alle an und abgehakten Layer in der TOC wird eine ID berechnet, die den entsprechenden

Zustand bestimmt.

symbol=<symbol>,<size>,<color> oder

symbol=<url>,<width><height>

Zeichnet ein Symbol an die durch die Parameter centerX und centerY definierte Position. Fehlt
einer

dieser Parameter, wird ein Fehler auf die Konsole ausgegeben.

Version 1: Gezeichnetes Symbol (esri.symbol.SimpleMarkerSymbol)

Alle Argumente sind optional. Bei Nichtangabe eines Parameterwertes wird der default-Wert des
esri-

Objektes gesetzt. In jedem Fall missen beide Kommata gesetzt sein.

Folgende symbol-Typen sind mdglich: circle, square, diamond, cross, X.

Die size wird in Pixeln angegeben.

Color ist ein hexadezimaler RGB-Wert ohne das #-Zeichen.



Version 2: Grafik als Symbol (esri.symbol.PictureMarkerSymbol)

Alle Parameter sind zwingend anzugeben.

Breite und Hohe werden in Pixeln angegeben. Angaben missen gréfier als null sein.

URL-Parameter muss mit der JavaScript-Funktion encodeURIComponent kodiert sein.

Als Bildformate erlaubt die ArcGIS-Schnittstelle fur das PictureMarkerSymbol die Formate BMP

und

EMF.

Die Parameter im Hash konnen im Browser verandert werden, ohne daR} die Karte neu ladt.

Beispiel:

die Browser-Adresszeile zeigt folgende URL: http://atlasclienturl/index.html?
mapld=46#layers=80&centerX=1111074.927&centerY=7184607.453&scale=2257&featur
e=721,3,778069.59,6813269.96

es kann z.B. folgende URL in das Adressfeld des Browsers gepastet werden ohne daf3
die Karte neu ladt:

http://atlasclienturl/index.html1?
mapld=46#layers=4250271680,21&centerX=1250838.684&centerY=6534358.011&scale
=4622324

atlasFX External Interface

Folgende Funktionen kénnen von der Seite, in der die Atlas-swf eingebettet ist, per JavaScript
aufgerfen werden:

showLayer(Array layers):Boolean

Ein oder mehrere Layer werden im Toc angehakt (und somit sichtbar)
Beispiel:

var layerSuccessfullyShown = swf.showlLayer([723,712]);

hideLayer(Array layers):Boolean

Ein oder mehrere Layer werden im Toc abgehakt
Beispiel:

var layerSuccessfullyHidden = swf.hideLayer([723,712]);

isLayerVisible(int layerld):Boolean

Hiermit kann der Sichtbarkeits-Status eines Layers ermittelt werden.
Beispiel:

var layerVisible = swf.isLayerVisible(712);

setExtent(Number xmin,Number ymin,Number xmax,Number ymax):Boolean
Positioniert die Karte auf den tUbergebenen Ausschitt
Beispiel:



var extenSet = swf.setExtent(3572807,6004487,3576807,6007487);

- setScale(Number scale):Boolean
Setzt den tGibergebenen Kartenmal3stab
Beispiel:
var scaleSet = swf.setScale(36112);

- setZoomLevel(int level):Boolean
Setzt die Zoomstufe der Karte
Beispiel:
var zoomLevelSet = swf.setZoomLevel(3);

- setLanguage(String language):Boolean
Wenn die Atlas-Karte mit mehreren Sprachen konfiguriert ist, kann hiermit per Ubergabe
des Locale-Strings die Sprache gesetzt werden. Gultige Locale-Strings sind z.B.:
,de DE', en _US', fr FR'
Beispiel:
var languageChangedToEnglish = swf.setLanguage('en_USY);

- setNavControlsVisibility(Boolean visibility):Boolean
Setzt die Sichtbarkeit der Kartennavigations-Elemente
Beispiel:
var navElementsHidden = swf.setNavControlsVisibility(false);

- setTocVisibility(Boolean visibility):Boolean
Setzt die Sichbarkeit des Toc (Layerliste oder Legende)
Beispiel:
var tocHidden = swf.setTocVisibility(false);

- setCenter(x:Number, y:Number):Boolean
Zentriert die Karte an den angegebenen x- und y-Koordianten.

- showGeometry(type:String, geometry:Array, symbol:String, wkid:int,
expand:Number = 1.0):void
Zeigt einen oder mehrere Punkte auf der Karte an.

REST-Schnittstelle

VORBEMERKUNGEN

Die REST-Schnittstelle von atlasFX wird typischer Weise Uber http angesprochen. Sollte das
atlasFX hinter einem Proxy mit SSL-Verschiisselung geschitzt sein, kann ebenfalls https
verwendet werden. In dieser Dokumentation wird durchgéngig http verwendet, obwohl die
Aufrufe gegebenenfalls auch Gber https mdglich sind.

SEARCH OPERATION

URL

http://<atlasFX-url>/spring/rest/maps/<mapld>/search



PARENT RESSOURCE

Map

DESCRIPTION

Diese Operation stellt eine Suchfunktionalitat zu Verfligung, die es einbindenden Webseiten
erlaubt ein vorschlagslistenunterstiutzendes Suchfeld mit lcons und Verlinkung zu einer atlasFX

Karte zu implementieren.

New in 1.9.2

e Diese Schnittstelle steht erstmals seit der Version 1.9.2 zu Verflgung.

RESSOURCE HIERACHY

e MaplList http://<atlasFX-url>/spring/rest/maps

0 Map /<mapld>

= Search Operation /search

PARAMETERS

Parameter Details

searchTerm Hier soll die Benutzereingabe bzw. der
Suchbegriff Ubergeben werden
urlTemplate In diesem Parameter soll die Vorlage

(Template) fir die aufzurufende Url Gibergeben
werden. Die Aufrufmdglichkeiten sind bei den
jeweiligen Clients dokumentiert. Diese Vorlage
kann die drei Template-Variablen $mapld$,
$Slayerld$ und $featureld$ enthalten die fur
jedes Ergebnis inividuell ersetzt werden.
Dieser  Mechanismus  ermdglicht  eine
maximale flexibilitat bei der Konfiguration der

Karte. Damit sind alle Funktionalitaten der




verschiedenen Clients in Kombination mit
samtlichen
Netzwerkkonfigurationsmaglichkeiten

verwendbar.

useDefaultlcons

Dieser Parameter ist optional. Hier kann
gesteuert werden, ob die atlasFX Default Icons
verwendet werden sollen, falls kein Icon am
Layer konfiguriert wurde. Gultige Werte sind

hier true oder false.

JSON RESPONSE SYNTAX

[

"preview" : <previewText>,
"url" : <mapClientUrl>,
"iconld" : <iconld>

Y, .

EXAMPLE

Es folgt ein Beispiel, das online unter http://roadshow.altadcloud.com/atlasfx/js/index.htmI?

mapld=530 nachvollzogen werden kann.

Erlauterung zum Testsystem

FX-url>

<atlas |http:// Dies ist die Url unter der der
roadshow.alta4cl | Context

oud.com/atlasfx | Webapplication verfiigbar ist.

atlasFX-

<mapl |530 In
d>

verwenden wir die Karte mit
der Diese Id

identifiziert

Beispiel

atlasFX-




Karte. Sie kann einfach im
atlasFX CMS abgelesen

werden.

Zunéchst mussen die Parameter bestlickt werden. Der erste Parameter searchTerm ist tivial.
Hier wird der eingegebenen Suchbegriff ibergeben. Bei verwendung von Http Get ist zu
beachten, dass die Parameter fir die Verwendung in der Url encodiert werden missen (Url
Encoding). Das atlasFX Backend verwendet UTF-8 als Uri Encoding. Daher miissen Umlaute
zum Beispiel '6' als %C3%B6 kodiert werden.

Als zweiten Parameter muss ein Template fur die zu generierenden Urls Gibergeben werden. Mit
dieser Schnittstelle kdnnen Sie beliebige Urls generieren lassen, die mit Werten des
Suchergebnisses Parametrisiert werden. In diesem Beispiel soll einfach der atlasFX JS-Client
mit dem gefundenen Objekt aufgerufen werden. Die erste Herausforderung besteht darin, dass
das atlasFX-Backen nicht weil3, unter welcher Url es vom Internet aus erreichbar ist. Daher
geben wir die <atlasFX-url> im Template Parameter mit. In diesem Beipiel wéare das http://
roadshow.alta4cloud.com/atlasfx. Da die atlasFX-url alleine nicht ausreicht um den JavaScript-
Client aufzurufen wird an den Pfad noch /js/index.html| angehangen. Das Url Template sieht nun
wie folgt aus: http://roadshow.alta4cloud.com/atlasfx/js/index.html. Weiterhin ist es erforderlich
dem JS-Client eine Mapld zu Ubergeben. Hier kommt wieder unsere Beispiel-Mapld 530 zum
Einsatz. Es ist wichtig die gleiche Karte aufzurufen, auf der auch die Suche selbst durchgeftihrt
worden ist, da die Suchergebnisse eindeutig einer Karte zuzuordnen sind und in einer anderen
Karte nicht aufgerufen werden kénnen. Die Mapld wird dem Client als Url Parameter mapld
Uibergeben. Fir weitere Informationen zum Aufruf des Clients schauen Sie bitte in der
Dokumentation des Clients nach. Sie kdnne tbrigens auf den Flex-Client nach gleichem
Schema aufrufen. Hierzu ist eine etwas andere Url zu verwenden. Mit der Mapld sieht unser Url
Template nun so aus: http://roadshow.alta4cloud.com/atlasfx/js/index.htm|?mapld=530. Um
Fehler zu vermeiden, kénnen Sie auch die Template-Variable $mapld$ verwenden. Diese
Variable wird durch die Id der Karte ersetzt auf der Sie die Suche ausfihren. Unter Verwendung
der Template-Variablen sieht das Url Template nun so aus: http://roadshow.alta4cloud.com/
atlasfx/js/index.html?mapld=$mapld$. Nach der Prozessierung der Anfrage an die REST-
Schnittstelle ist die Template-Variable durch den aktuellen Wert ersetzt worden. Fir eine
Anfrage unter Verwendung der Karte 530 wiirde die zurlickgegebene Url nun so http://
roadshow.alta4cloud.com/atlasfx/js/index.htmI?mapld=530 zuriickgegeben werden. Meistens ist
es Sinn und Zweck dieser Suchanfrage das gefundene Objekt, im GIS-Kontext Feature genannt
in einer Karte darzustellen. Daher muss das darzustellende Feature an den Karten-Client
Ubergeben werden. Der atlasFX-JS-Client stellt dazu die Url Parameter mapLayerld und
featureld bereit. In atlasFX wird ein Feature durch eine Id, die innerhalb eines Layers eindeutig
ist, und die entsprechende Layer Id eindeutig beschrieben. Diese beiden Ids stehen ebenfalls als
Template-Variable zu Verfiigung. Erganzen wir nun abschieRend unser Url Template zu http://
roadshow.altadcloud.com/atlasfx/js/index.html?mapld=$mapld$%26featureld=3$featureld$%
26maplLayerld=$layerld$. Bitte beachten Sie hier, dass wir das &-Zeichen innerhalb des Url
Templates mit %26 escaped wurde, damit dieses nicht beim Aufruf der Suchschnittstelle
ausgewertet wird.



Den optionalen Parameter useDefaulticons lassen wir im ersten Beispiel weg.

Beispiel Parameter

Nehmen wir an, der Benutzer tippt 'Martin-Grundschule' in das Suchfeld ein.

Parameter Beispielwert
searchTerm Martin-Grundschule
urlTemplate In diesem Parameter soll die Vorlage

(Template) fur die aufzurufende Url
Ubergeben werden. Die
Aufrufmdglichkeiten sind bei den
jeweiligen Clients dokumentiert. Diese
Vorlage kann die drei Template-
Variablen $mapld$, $layerld$ und
$featureld$ enthalten die fir jedes
Ergebnis inividuell ersetzt werden.
Dieser Mechanismus ermdglicht eine
maximale Flexibilitat bei der
Konfiguration der Karte. Damit sind
alle Funktionalitaten der
verschiedenen Clients in Kombination
mit samtlichen
Netzwerkkonfigurationsmaoglichkeiten

verwendbar.

useDefaultlcons | http://roadshow.alta4cloud.com/
atlasfx/js/findex.html|?
mapld=$mapld$%
26featureld=$featureld$%
26mapLayerld=$layerld$

Daraus ergibt sich folgender Aufruf der atlasFX-REST-Schnittstelle http://
roadshow.alta4cloud.com/atlasfx/spring/rest/maps/530/search?searchTerm=Martin-
Grundschule&urlTemplate=http://roadshow.altadcloud.com/atlasfx/js/index.htmI?
mapld=$mapld$%26featureld=$featureld$%26mapLayerid=$layerld$"



Die Antwort des Suchservice

[

“iconid™: 4,
"preview": "Trier,GS Trier Martin",

"url": "http://roadshow.altadcloud.com/atlasfx/js/index.html|?

mapld=530&featureld=657&mapLayerld=2889"

}

Hier ist zu erkennen, dass lediglich ein Objekt zurlickgeliefert wurde. Das Ergebnisobjekt weist
die drei Properies iconld, preview und url auf. Wie Sie das Icon anhand seiner Id abfragen
kénnen wird im Abschnitt lcon Ressource erlautert. Das Property preview enthalt eine
Zeichenkette die das Ergebnis beschreibt. Sie kann zum Beispiel in der Vorschlagsliste
dargestellt werden. Das Property url enthalt die Url, die sich durch Variablenersetzung im Url
Template entstanden ist. Diese kann zum Beispiel aufgerufen werden um den Karten-Client zu
starten. Fliel3text

BEISPIELANWENDUNG

coem.elnud.attad.coms

Demoanwendung zur Suche mit der altasFX REST-Schnittstelle

Swche: martin
I Kath. Kindergarten St Martin, Zemmer-Scheidweiler

J".:'T kKath. Kindergarten St. Martinus Zewen, Trier
J‘.:IT Kath. Kindertagesstétte St. Martin,Riol

o Kath. Kindertagesstitte St. Martin, Trie[,

O Kath. Kindertagesstatte St. Martin, Wiltingen

Ay

il Kath. Kindertagesstétte St.Martinus, Trier

".ﬁ Katholische Kindertagesstétte St. Martin, Nittel
g

".ﬂ Kindertagesstatte St. Martin,Fell

QUELLTEXT



<!doctype html>

<htm[>
<head>
<title>atlasFX REST-Schnittstelle - search - demo</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="http://code.jquery.com/ui/1.10.3/themes/smoothness/jquery-

ui.css"/>

<script type="text/javascript" src="http://code.jquery.com/jquery-1.9.1.js"></
script>

<script type="text/javascript" src="http://code.jquery.com/ui/1.10.3/jquery-ui.js"></
script>

<style>
.ui-autocomplete {
max-height: 400px;
overflow-y: auto;

overflow-x: hidden;

}

* html .ui-autocomplete {
height: 400px;
}

</style>

<script type="text/javascript">
$(function(){
var searchApi = "http://roadshow.alta4cloud.com/atlasfx/spring/rest/maps/530/search";
var urlTemplate = "http://roadshow.alta4cloud.com/atlasfx/js/index.html"
+ "?mapld=$mapld$%26feature=$layerld$,Sfeatureld$,true”;

var iconUrl = "http://roadshow.alta4cloud.com/atlasfx/spring/rest/icons";



function executeSearch(term, responseCallback) {
$.getJISON(searchApi, {
searchTerm: term,
urlTemplate: urlTemplate
B fail(function() {
responseCallback([]);
}.done(function(data) {
$.each(data, function(i, item) {
item.label = item.preview;
item.value = term;

item.iconUrl = iconUrl + “/* + item.iconld;

)

responseCallback(data);

D

$("form™).submit(function() {

return false;

)

$("#search").autocomplete({
source: function(request, responseCallback) {
executeSearch(request.term, responseCallback);
3
select: function(event, ui) {
window.location.href = decodeURIComponent(ui.item.url);
}
}.data("ui-autocomplete")._renderltem = function(ul, item) {

return $("<li>").append("<a><img src="" + item.iconUrl + "/> " + item.label + "</



a>")

.appendTo(ul);
¥
D
</script>
</head>
<body>
<hl>Demoanwendung zur Suche mit der altasFX REST-Schnittstelle</h1>
<form>
<label for="search">Suche: </label><input type="text" id="search"/>
</form>
<l-- >
</body>
</html>

ICON RESSOURCE

URL

http://<atlasFX-url>/spring/rest/icons/<iconld>

PARENT RESSOURCE

IconList

DESCRIPTION

Diese Ressource enthalt die Bilddaten eines Icons.

NEWIN 1.9.2

e Diese Ressource steht erstmals seit der Version 1.9.2 zu Verflgung.



RESSOURCE HIERACHY

e IconList http://<atlasFX-url>/spring/rest/icons

Icon /<iconld>

PARAMETERS

Diese Ressource unterstitzt keine Url Parameter.

RESPONSE

Die Bilddatei wird mit bin&r zuriickgegeben. Die Responseheadder werden entsprechend
gesetzt, sodass die Url direkt im Browser verwendet werden kann.

EXAMPLE

Es folgt ein Beispiel, das online unter http://roadshow.alta4cloud.com/atlasfx/js/index.htmI?
mapld=530 nachvollzogen werden kann.

Erlauterung zum Testsystem

Parameter Beispielwert
<atlasFX-url> http:// Dies ist die Url
roadshow.alta4clojunter der der
ud.com/atlasfx Context der
atlasFX-

W ebapplication
verfugbar ist.

<iconld> 4 In diesem Beispiel
mochten wir das
Icon 4 mit der Id 4

abrufen.

Das Icon kann einfach unter http://roadshow.altadcloud.com/atlasfx/spring/rest/icons/4
abgerufen werden.

Entwickler- Leitfaden



Achtung! Dieser Abschnitt ist nicht aktuell und
bezieht sich auf die Version 1.5.

Der Abschnitt wird so schnell wie mdglich
aktualisiert. Bei dringenden Fragen wenden Sie

sich einfach an unsere Kundenberater.

Entwickler Leitfaden zur Erstellung von atlasFx-Tools

enthdlt folgende Abschnitte:

Beispiel fur ein einfaches atlasFX-Tool

Erstellen des Tools

Interaktion mit der Karte

Konfigurationseinstellungen eines Tools

Vollstandiges Tool

UML-Schema flr das LineMeasureTool basierend auf SimpleToolBase

Beispiel fir ein fensterbasiertes atlasFX-Tool

Erstellen des Tools

Styling des Tool-Fensters

Vollstéandiges fensterbasiertes Tool
Hinzufligen eines Tools zu atlasFX

Einstellungen im atlasFX-Client-Projekt fir die Tool-Entwicklung

Beispiel einfaches atlasFX-T ool

Beispiel fir ein einfaches atlasFX-Tool:

Ein einfaches Tool ist ein Tool, welches lediglich eine visuelle Komponente in der Toolbar
definiert und kein eigenes Fenster bendétigt. Meist ist diese visuelle Komponente ein Knopf, mit

der das Tool aktiviert und deaktiviert wird.

Erstellen des Tools:

Erweitern der SimpleToolBase-Klasse:



- = "
& view MEML Eollpaﬂtrrt _;ﬁ_
New MAXML Component
Create a new MOML component|
Seyree folder: ad-atlas- client?_Stuttgart/sre [ B;nm:e....
Package com.altsd atles tools.measureTool [ Ergm’.e._.
Harme: LinehbeasureTocl
Lnyout: absolute =
Bgsed onc com.altsd atles tools. SimpleToolBase [ ﬂrnwse-._.
- |
Width: Height:
|
|
i
i
@ ([_Emsn ][ conce

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<tools:SimpleToolBase xmins:fx="http://ns.adobe.com/mxml/2009"
xmins:s="library://ns.adobe.com/flex/spark"
xmins:mx="library://ns.adobe.com/flex/mx"
xmins:tools="com.alta4.atlas.tools.*">
</tools:SimpleToolBase>

Die Flex-Komponente, die in der atlasFX-Toolbar angezeigt wird (visuelles Element), wird aus
der SimpleToolBar.toolbarVisualElement — Eigenschaft ausgelesen. Diese ist per Voreinstellung
this, also die Tool-Klasse selbst.

Hinzufligen des ,visuellen Elementes’ fir die Toolbar (ein Knopf!):

<fx:Script>
<|[CDATA[
[Embed(source="'measure20.png")]
private const measurelcon:Class;

[Bindable] private var active:Boolean = false;

protected function button_clickHandler(event:MouseEvent):void {
/I TODO Auto-generated method stub
}
11>
</fx:Script>

<mx:Button
toggle="true" selected="{actiwe}"
icon="{measurelcon}"
width="24" height="24"
buttonMode="true"
toolTip="{resourceManager.getString('tools','measureTool Tooltip")}"



click="button_clickHandler(event)"/>

Wenn mehrere visuelle Komponenten der Klasse deklarativ in MXML hinzugefligt werden, muss
die toolbarVisualElement-Eigenschaft der SimpleToolBase-Klasse explizit gesetzt werden:

<tools:toolbarVisualElement>
<mx:Button

toggle="true" selected="{active}"
icon="{measurelcon}"
width="24" height="24"
buttonMode="true"
toolTip="{resourceManager.getString('tools','measureToolTooltip")}"
click="button_clickHandler(event)"/>

</tools:toolbarVisualElement>

Beim Erstellen der Tool-Logik stehen jetzt Uber die SimpleToolBase-Klasse die AtlasMap
(Eigenschaft map) sowie an der AtlasMap die Layer (Eigenschaften mapLayers und
flatLayerTree) bereit. Wenn die Funktionalitdt des Tools dies erfordert, kann z.B. ein ESRI
GraphicsLayer der AtlasMap hinzugefligt oder Event-Listener an der AtlasMap registriert werden.
Wichtig ist, dalR das Tool beim Deaktivieren sdmtliche Ressourcen wieder freigibt. D.h. evtl.
erstellte GraphicsLayer und Event-Listener missen wieder entfernt werden, ansonsten droht
erratisches Verhalten der Anwendung und ein Memory-Leak.

Beim implementieren der Tool-Logik ist es sinnvoll, alle Funktionalitat fir das
Aufriumen’ (freigeben von verwendeten Ressource) und deaktivieren des Tools in einer
Funktion wie deactivateTool() bereitzustellen.

Interaktion mit der Karte:

Wenn ein Tool Funktionalitét bereitstellt, welche eine Interaktion mit der Karte erfordert, so
sollten folgende Dinge beachtet werden:

- Das Tool sollte die Absicht mit der Karte interagieren zu wollen bekannt machen, damit
andere aktivierte (und ebenfalls mit der Karte interagierenden) Tools evtl. deaktiviert
werden. Dies geschieht durch das Feuern eines entsprechenden Events am
CentralDispatcher: CentralDispatcher.instance.dispatchEvent(new ToolEvent
(ToolEvent. TOOL_USES_MAP_INTERACTION,this));

- Die SimpleToolBase-Klasse feuert nun einen otherToolUsesMapinteraction-Event an
jedem anderen Tool. Wenn ein Tool Interaktion mit der Karte bereitstellt, sollte es auf



diesen Event reagieren. Etwa so:

<tools:SimpleToolBase xmins:fx="http://ns.adobe.com/mxml/2009"
xmins:s="library://ns.adobe.com/flex/spark"
xmins:mx="library://ns.adobe.com/flex/mx"
xmins:tools="com.alta4.atlas.tools.*"
otherToolUsesMaplinteraction="otherToolUsesMaplnteractionHandler(event)">

<fx:Script>
<|[CDATA[
import com.alta4.atlas.tools.ToolEvent;

protected function otherToolUsesMapinteractionHandler(event: ToolEvent):void

{
}

deactivateTool();

Konfigurationseinstellungen eines Tools:

Oftmals ist es wiinschenswert, dass ein bestimmter Parameter des Tools vom Benutzer
konfigurierbar ist, z.B. bendtigt ein Tool zur Streckenmessung eine URL fir einen ESRI
GeometryServer.

Hierflr wird eine Instanz der AtlasToolConfiguration-Klasse an der Eigenschaft ,configuration
der SimpleToolBase-Klasse instanziiert und dieser dann ein StringConfigurationElement
hinzugefugt:

<tools:configuration>
<configuration: AtlasToolConfiguration>
<configuration: StringConfigurationElement id="url"
description="Server-Endpunkt (GeometryServer):"
acceptArcGISSenerSeniceDragDrop="GeometrySener"
defaultValue="http://MyArcGISSener/arcgis/rest/senices/public/Geometry/Geometry Server"/>
</configuration: AtlasToolConfiguration>
</tools:configuration>

Der AtlasToolConfiguration Klasse kdnnen so beliebig viele Konfigurations-Elemente hinzugefligt
werden. Die Konfiguration eines Elementes ist dann tber die id des Konfigurations-Elementes
zuganglich.

Im atlasFX Content-Management-System kann dann der Wert nach Aufrufen der Tool-
Konfiguration bearbeitet werden:



[Lu-gns |[Ic:>ns

[ Werzeuge

[Ef] Werkzeuge 1 Upload

Konfiguration laschen

LineMeasureToolsw m %]

m Standard-Konfiguration fiir LineMeasureTool.swf

Server-Endpunkt (GeometryServer):

| hitpe My ArcGISServer/arcgisirest/iservices/publiciGeometny/GeometryServer

In diesem Beispiel hat das Konfigurations-Element bereits einen hardgecodeten Wert
(defaultValue). Weiterhin kann fiir jedes Konfigurations-Element im Content-Management-
System ein Standardwert vergeben werden, welcher auch im System gespeichert wird. Dieser
Wert hat dann eine héhere Prioritét als der evtl. vorhandene, hardgecodete Wert. Wird der im
Content-Management-System eingestellte Standard-Wert fur die Konfiguration geléscht, so
erscheint wieder der hardgecodete Wert, falls vorhanden.

Schliesslich kann beim Einbinden des Tools in eine Karte der Konfigurations-Wert auch
kartenbasiert editiert werden, d.h. es kann ein Wert vergeben werden, der nur fir eine Karte gilt.
Dieser kartenbasierte Wert hat dann eine hohere Prioritat als eine Standard-Konfiguration oder
einen hardgecodeten Wert.

Vollstandiges Tool:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<tools:SimpleToolBase
xmins:fx="http://ns.adobe.com/mxml|/2009"
xmins:s="library://ns.adobe.com/flex/spark"
xmlns:mx="library://ns.adobe.com/flex/mx"
xmins:tools="com.alta4.atlas.tools.*"
xmins:configuration="com.alta4.atlas.tools.configuration.*"
layout="absolute"
otherToolUsesMaplinteraction=" otherToolUsesMapinteractionHandler(event)
deactivateTool=" deactivateToolHandler(event)"
>

<fx:Script>
<|[CDATA[

import com.alta4.atlas.tools. ToolEvent;
import com.altad.centralDispatcher.CentralDispatcher;
import com.altad.icons.lcons;
import com.esri.ags.Graphic;
import com.esri.ags.events.DrawEvent;
import com.esri.ags.geometry.MapPoint;
import com.esri.ags.geometry.Polyline;



import com.esri.ags.layers.GraphicsLayer;

import com.esri.ags.symbols.SimpleLineSymbol;

import com.esri.ags.symbols. TextSymbol;

import com.esri.ags.tasks.GeometrySenice;

import com.esri.ags.tasks.supportClasses.AreasAndLengthsResult;
import com.esri.ags.tasks.supportClasses.LengthsParameters;
import com.esri.ags.tools.DrawTool;

import mx.controls.Alert;
import mx.rpc.AsyncResponder;

[Embed(source="'measure20.png’)]
private const measurelcon:Class;

protected function button_clickHandler(event:MouseEwvent):void
{
if(active) {
deactivateTool();
}else {
activateTool();
}

}

private var gL:GraphicsLayer;

private var drawTool:DrawTool = new DrawTool();

private var geometrySenice:GeometrySenice = new GeometrySenice();

private var measureLineSymbol:SimpleLineSymbol = new SimpleLineSymbol
(‘'solid',0xeb4c0e,1,1);

[Bindable] private var active:Boolean = false;

private function createGraphicsLayer():void {
if(gL && map) {
gL.clear();
map.removelLayer(gL);
}
gL = new GraphicsLayer();
if(map)map.addLayer(gL);
}

private function removeGraphicsLayer():void {
if(gL && map) {
gL.clear();
map.removelLayer(gL);
}
gL = null;
}

private function activateTool():void {
CentralDispatcher.instance.dispatchEvent(new ToolEvent(ToolEvent. TOOL_ACTIVATED,this));
CentralDispatcher.instance.dispatchEvent(new ToolEvent
(ToolEvent. TOOL_USES_MAP_INTERACTION,this));
createGraphicsLayer();
drawTool.map = map;
drawTool.showDrawTips = false;
drawTool.graphicsLayer = gL;
drawTool.lineSymbol = measureLineSymbol;



geometrySenvice.url = url.value;
/lgeometryService.concurrency = "last";
geometrySenice.showBusyCursor = false;

drawTool.addEwentListener(DrawEvent. DRAW _START,drawStart);
drawTool.addEventListener(DrawEvent. DRAW _END,drawEnd);

/I activate tool
active = true;
drawTool.activate(DrawTool. POLYLINE);

addMapMouseListener();

}

private function deactivateTool():void {
active = false;

drawTool.removeEventListener(DrawEvent. DRAW _START,drawStart);
drawTool.removeEwentListener(DrawEvent. DRAW _END,drawEnd);
if(map)map.openHandCursorVisible = true;

drawTool.deactivate();

removeGraphicsLayer();

removeMapMouselListener();

if(_cursorld)cursorManager.removeCursor(_cursorld);

}

private function addMapMouseListener():void {
if(map) {
map.addEventListener(MouseEvent. ROLL OVER,setCursor);
map.addEventListener(MouseEvent.ROLL_OUT,removeCursor);
}
}

private function removeMapMouseListener():void {
if(map) {
map.removeEventListener(MouseEvent.ROLL OVER,setCursor);
map.removeEventListener(MouseEvent. ROLL _OUT,removeCursor);
map.removeEventListener(MouseEvent. CLICK, mapClickWhileToolActive);
}
}

private function drawStart(e:DrawEvent):void {
if(gL) {

drawActive = true;

gL.clear();

if(active) {
var mp:MapPoint = map.toMap(new Point(e.graphic.mouseX e.graphic.mouseY));
textGraphic('0',mp);
if(gL)map.addEwentListener(MouseEvent. CLICK,mapClickWhileToolActive,false,1,true);

}

}else {
deactivateTool();

}



private var drawActive:Boolean = false;

private function mapClickWhileToolActive(e:MouseEwent):void {
if(ldrawActive)return;
_currentMP = map.toMap(new Point(e.stageX e.stageY));
var gr:Graphic;
for each(var g:Graphic in gL.graphicProwvider) {
if(g.geometry is Polyline)gr = g;

if(gr && (gr.geometry as Polyline).paths[0Q].length>2) {
var mp:MapPoint = _currentMP;

var returnFunction2:Function = function(e:Object,0:0bject=null):void {
if(e is Array && (e as Array).length) {

if(mp) {
var ts:TextSymbol = makeTextSymbol();
ts.text = formatDistance(e[0]);
if(mp.spatialReference.wkid==102100)ts.text = formatDistance(e[0],true);
var gr.Graphic = makeGraphic();
gr.geometry = mp;
gr.symbol = ts;
if(gL)gL.add(gr);

var Ip:LengthsParameters = makeLengthsParameters();
Ip.geodesic = true;

Ip.polylines = [gr.geometry];
var responder2:AsyncResponder = new AsyncResponder(returnFunction2,faultFunction);

geometrySenice.lengths(Ip,responder2);

}
}

private var _currentMP:MapPoint;

private function drawEnd(e:DrawEvent):void {
drawActive = false;
map.removeEwentListener(MouseEvent. CLICK,mapClickWhileToolActive);

}

private function textGraphic(text: String,mp:MapPoint,area:Boolean=false):void {
var ts:TextSymbol = makeTextSymbol();
ts.text = text;
if(area)ts.yoffset=12;
var gr:Graphic = new Graphic(mp,ts);
if(gL) {
gL.add(gn);
}

}

private function formatDistance(meters:Number,webmercator:Boolean=false):String {



if(meters<1000) {

return meters.toFixed(0)+' m';
}
var km:Number = meters / 1000;
var s:String = km.toFixed(3) + " km";
if(resourceManager.localeChain[0]=="de_DE')s = s.replace('.",",");
return s;

private function setCursor(e:MouseEwent):void{
if(active && map){
if(_cursorld)cursorManager.removeCursor(_cursorld);
_cursorld = cursorManager.setCursor(lcons.crosshairCursor, 1,-8,-8);
}
}

private var _cursorld:int;

private function removeCursor(e:MouseEvent):void{
if(_cursorld)cursorManager.removeCursor(_cursorld);

}

private function faultFunction(o:Object,token:Object=null):void {
Alert.show('fault: '+o0.toString());
}

private function makeLengthsParameters():LengthsParameters {
return new LengthsParameters();
}

private function makeGraphic():Graphic {
return new Graphic();
}

private function makeTextSymbol(): TextSymbol {
var ts:TextSymbol = new TextSymbol();
var tf. TextFormat = new TextFormat();
tf.bold = true;
tf.color = 0x000000;
tf.font = 'Arial’;
tf.size = 14;
ts.textFormat = tf;
ts.yoffset = 15;
return ts;

}

protected function otherToolUsesMapinteractionHandler(event: Event):void

{
}

deactivateTool();

protected function deactivateToolHandler(event:Event):void

{
}

11>
</fx:Script>

deactivateTool();



<mx:Button id="line"

toggle="true" selected="{active}"

icon="{measurelcon}"
width="24" height="24"
buttonMode="true"

toolTip="{resourceManager.getString('tools','measureTool Tooltip")}"

click="button_clickHandler(event)"/>

<tools:configuration>

<configuration: AtlasToolConfiguration>

<configuration: StringConfigurationElement id="url"
description="Sener-Endpunkt (GeometrySenver):"
acceptArcGISSenerSeniceDragDrop="GeometrySener"
defaultValue="http://MyArcGISServer/arcgis/rest/senices/public/Geometry/Geometry Server"

/>

</configuration: AtlasToolConfiguration>

</tools:configuration>

</tools:SimpleToolBase>

UML-Schema fir ein Tool basierend auf SimpleToolBase:

SinpleToolBase

1A lasT ool o—

I
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AtlasToolConfiguration
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+Elements ; ConfigurationElem ent
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ConfigurationE lement
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Beispiel fensterbasiertes atlasFX-T ool

Beispiel fur ein fensterbasiertes atlasFX-Tool:

Die Basisklasse fiir fensterbasierte atlasFX-Tools ist WindowedToolBase. Diese Klasse
erweitert SimpleToolBase. Samtliche fir die Erstellung eines einfachen Tools beschriebenen
Techniken gelten also auch fir die Erstellung eines fensterbasierten Tools.

Erstellen des Tools

Ein fensterbasiertes Tool wird erstellt, indem die WindowedToolBase-Klasse erweitert wird:

HNMWHLCMMM-_—__-- "_!Eg

MNuow MeML Component |

Create a new MEML component.

Sogrce fodden ad-atlas-client?_Stuttgart/'src _HWML
| Packesge com.altsd.atlas.tools | Brgwse_ [
Harme ChervewtlapTocl
Lyout: absolute - |
Bgsed one corn.altad. stlas ook Windowed Tocsase ﬂm
Width: Hesghiz

Nach dem Erstellen der Klasse kénnen jetzt sehr leicht im Quellcode folgende Eigenschaften
festgelegt werden:

- lcon

- Titel

- Startposition des Fensters (Voreinstellung: x=70, y=45)

- StartgroRe des Fensters (Voreinstellung: width=300, height=200)

- Fenster minimierbar (Voreinstellung: false)

- FenstergroRe vom Benutzer énderbar (Voreinstellung: true)

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<tools:WindowedToolBase
xmins:fx="http://ns.adobe.com/mxml/2009"
xmins:s="library://ns.adobe.com/flex/spark"
xmins:mx="library://ns.adobe.com/flex/mx"
xmins:tools="com.alta4.atlas.tools.*"
xmins:configuration="com.alta4.atlas.tools.configuration.*"



windowTitlelcon="{oveniewlcon}"
windowTitle="{resourceManager.getString('tools','overviewMapName")}"
resizable="true" minimizable="true"

windowStartHeight="250" windowStartWidth="400"

windowStartX="50" windowStartY="100">

Zum aktivieren des Tools kann analog zum einfachen Tool ein visuelles Element fur die atlasFX
Toolbar an der Eigenschaft toolbarVisualElement deklariert werden:

<tools:toolbarVisualElement>
<mx:Button id="button" icon="{oveniewlcon}"

paddingLeft="0" paddingRight="0"

width="24" height="24"

buttonMode="true"

click="button_clickHandler(event)"

toggle="true"

selected="{activated}"

toolTip="{resourceManager.getString(‘tools','overviewMapTooltip')}'/>
</tools:toolbarVisualElement>

Die Basisfunktionalitdten des Fensters (6ffnen, schliessen, verschieben, Grol3e &ndern,
minimieren) sind bereits in der WindowedToolBase-Klasse implementiert. Das Fenster merkt
sich beim schliessen die aktuelle Gré3e und Position.

Der Inhalt des Fensters wird an der Eigenschaft windowContent deklariert. Etwa so:

<tools:windowContent>
<s:Group
id="contentBox"
width="100%" height="100%">
<s:Rect width="100%" height="100%">
<s:fill>
<s:SolidColor color="0xffffff"/>
</s:fill>
</s:Rect>
</s:Group>
</tools:windowContent>

Der Fensterinhalt kann an dieser Stelle direkt im Quelltext statisch deklariert werden. Es ist
jedoch eine gute Praxis, wenn der Fensterinhalt beim aktivieren des Tools neu instantiiert wird,
wenn ein frischer ,state’ des Tools bei jedem Aktivieren gewiinscht ist.

Folgende Funktionalitaten missen vom Entwickler implementiert werden:

- Offnen des Fensters bei Benutzeraktion: Das Tool-Fenster wird mit Aufruf der Funktion
openTool() gedffnet. Das Aufrufen dieser Funktion muss vom Entwickler implementiert
werden. Wenn das Fenster instantiiert ist, feuert die WindowedToolBase-Klasse einen
Event mit Typ windowOpen. Das Tool sollte einen Listener auf dieses Event registrieren
und seine Aktivierungslogik entsprechend verdrahten:

- <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<tools:WindowedToolBase xmins:fx="http://ns.adobe.com/mxml/2009"
xmins:s="library://ns.adobe.com/flex/spark"
xmlns:mx="library://ns.adobe.com/flex/mx"
xmins:tools="com.alta4.atlas.tools.*"
windowOpen="windowedtoolbasel windowOpenHandler(event)"



>

<fx:Script>
<|[CDATA[
protected function windowedtoolbasel windowOpenHandler(event:Event):void

{

createContent();
activated = true;

}
11>
</fx:Script>

- Schliessen des Fensters: Das Tool-Fenster wird mit Aufruf der Funktion closeTool()
geschlossen. Diese Funktion wird auch bei Klick auf das ,Fenster schliessen‘-lcon (X)
aufgerufen. Es werden zwei Events an der WindowedTooBase-Klasse gefeuert:

o windowClosing: bevor das Fenster geschlossen wird.
o windowClosed: Nachdem das Fenster geschlossen und die Fenster-Instanz auf
null gesetzt wurde.
Je nach Bedarf sollten Deaktivierungslogik und weitere Aufriumarbeiten des Tools mit
diesen Events verknipft werden.

- Bei Anderung der FenstergroRe (dies kann durch den Benutzer geschehen), wird an der
WindowedToolBase-Klasse ein Event mit Typ windowResized gefeuert. Wenn das Tool
auf die Anderung der FenstergroRRe reagieren muss, kann hier ein entsprechender
Listener registriert werden.

Styling des Tool-Fensters

Auf ein Tool-Fenster werden die Styles angewendet, die in einem der Applikation bekannten
Stylesheet unter dem Attribut .toolWindow definiert sind. Akzeptierte Styles sind in den Klassen
ResizableTitleWindow (s. Atlas-ASDocs) sowie spark.components.TitleWindow (s. ActionScript
3.0 Reference) definiert.

Beachtenswert ist, daf3 hier auch eine Skin-Klasse fur das Fenster angegeben werden kann.
ZB.:

skin-class: ClassReference("skins. ToolWindowSkin");

Vollstandiges fensterbasiertes Tool:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<tools:WindowedToolBase
xmins:fx="http://ns.adobe.com/mxml|/2009"
xmins:s="library://ns.adobe.com/flex/spark"
xmlns:mx="library://ns.adobe.com/flex/mx"
xmins:tools="com.alta4.atlas.tools.*"
xmins:configuration="com.alta4.atlas.tools.configuration.*"
windowTitlelcon="{oveniewlcon}"
windowTitle="{resourceManager.getString(‘'tools','overviewMapName")}
resizable="true"
windowStartWidth="170" windowStartHeight="200"



windowOpen="windowedtoolbasel windowOpenHandler(event)"
windowClosed="windowedtoolbasel windowClosedHandler(event)"
windowResized="windowedtoolbasel windowResizedHandler(event)"
>

<fx:Script>
<|[CDATA[
import com.altad.atlas.tools.ToolEvent;
import com.altad.centralDispatcher.CentralDispatcher;
import com.esri.ags.layers.ArcGISTiledMapSenicelLayer;
import com.esri.ags.layers.Layer;

import flash.utils.setTimeout;

import mx.core.lVisualElement;
import mx.core.UlIComponent;

[Embed(source='overview20.png")]
private const oveniewlcon:Class;

[Bindable] private var activated:Boolean;

protected function button_clickHandler(event:MouseEwent):void
{
if(lactivated) {
openTool();
}else {
closeTool();
}
}

protected function windowedtoolbasel windowOpenHandler(event:Event):void
{

newOveniewMap();

activated = true;

protected function windowedtoolbasel windowClosedHandler(event:Event):void
{
if(oveniewMap)oveniewMap.removeMyListeners();
contentBox.removeAllElements();
activated = false;

}

private var oveniewMap:OveniewMap;

private var _count:int=0;
private function newOveniewMap():void {
if(map || 'url.value}
if(_count<20)setTimeout(newOveniewMap,1000);
_count++;
return;
}
oveniewMap = new OwveniewMap();
oveniewMap.percentWidth = 100;
oveniewMap.percentHeight = 100;
oveniewMap.mainMap = this.map;



var layer:Layer;
layer = new ArcGISTiledMapSeniceLayer(url.value);

if(layer)oveniewMap.addLayer(layer);
contentBox.addElement(oveniewMap);

protected function windowedtoolbasel windowResizedHandler(event:Event):void

{
if(oveniewMap)oveniewMap.update();
}
11>
</fx:Script>

<tools:toolbarVisualElement>
<mx:Button id="button" icon="{oveniewlcon}"
paddingLeft="0" paddingRight="0"
width="24" height="24"
buttonMode="true"
click="button_clickHandler(event)"
toggle="true"
selected="{activated}"
toolTip="{resourceManager.getString('tools','overviewMapTooltip')}'/>
</tools:toolbarVisualElement>

<tools:windowContent>
<s:Group
id="contentBox"
width="100%" height="100%">
<s:Rect width="100%" height="100%">
<s:fill>
<s:SolidColor color="0xffffff"/>
</s:fill>
</s:Rect>
</s:Group>
</tools:windowContent>

<tools:configuration>
<configuration: AtlasToolConfiguration>
<configuration: StringConfigurationElement id="url"
description="URL fiir die Ubersichtskarte (oder Rasterlayer auf das Feld ziehen):"
acceptAtlasLayerDragDrop="true"
defaultValue="http://senices.arcgisonline.com/ArcGIS/rest/senices/World_Street_ Map/
MapSenver"
/>
</configuration: Atlas ToolConfiguration>
</tools:configuration>

</tools:WindowedToolBase>

Hinzufligen eines Tools zu atlasFX

Hinzufligen eines Tools zu atlasFX



Bevor ein Tool dem atlasFX Content-Management-System hinzugefligt werden kann, muss es
kompiliert werden. Dies geschieht, indem das Tool in FlashBuilder 4 als Flex Module deklariert
wird und das Projekt, in welchem das Tool erstellt wurde (der atlasFX-Client), kompiliert wird.

Aufrufen der Projekteigenschaften (des Atlas-Clients), Abteilung ,Flex Modules*:

e — =
type filter test Flizx Modules L
I Riedaarce |
Builders Specify the modules to build for thes project: (
Em fikioiddle - Output SWF Optimize For
Flex Applications B src\comattad\atlasitools cocrdinate T ool Cocrdinate T ool mamd coraladlatiasito..  mainmeml :
Flex Build Path A erc canmiattad stlas tools emalSender EmaitSen deToelmam| comaladlatles\to.,  mainsmeml E
Flex Compiler ‘m\zum\ahﬂﬂhs‘amls&hﬂpﬂm‘-ﬂdp&.ﬂm.m comialtadiatlesito..  mainsmoml Remove
Flex Modudes B srccomialtadtatlas\tools kitaSeanch T ool KitaSsarch Tocd moml comialtadiatiesite...  mainmaem]
e Senver B sre comiattad atlas tools legendToeh LegendToeLamem cormaladlatles\te.,  mainmeml
Flex Theme ‘m\zum‘uahﬂhﬂhs‘ﬂnﬂlsﬁmrﬂuﬂ\h‘mrﬂm{nﬁrﬂ comiahtaliatlssito..  mainsmoml
Progect Referemces B src comiaitadatias toolshoverdenddapT ool Dverdewidap Tool rmumi comiahtadiatiasito...  mainmaem|
Run/Debug Settings
Sefver
Subrversion

Add..

srchcomialtadiatlas\toclsimessureToolLineMeasureTool mamil

comialtadatlas\tooks\measure ToohLineMeasure T ool swf
(im output folder)
Moedule SWF size:

@ Optimize for application: | Fridin. | r|

) Do not optimize (module can be loaded by multiple applications)

@

Das Tool wird jetzt beim kompilieren des Projekts (Project->Export Release Build... in
FlashBuilder) in eine .swf — Datei verwandelt und kann im atlasFX Content-Management-System

Uber Werkzeuge...Upload in atlasFX geladen werden.



Einstellungen im atlasFX-Client fiir ToolEntwicklung

Einstellungen im atlasFX-Client-Projekt fur die Tool-Entwicklung

Fur die Tool-Entwicklung ist es hilfreich, wenn man den Atlas-Client mit einer praselektierten
Karte und nur dem gerade in Entwicklung befindlichem Tool von FlashBuilder aus starten kann.
Und zwar so, dalR das Tool aus dem lokalen Projekt geladen wird und nicht wie bei atlasFX
Ublich vom Server. Dies ist leicht mit entsprechenden Einstellungen in der Klasse
com.alta4.atlas.tools.ToolDevelopment maoglich (enthalten im AtlasClient). Erklarung zur

Benutzung siehe dort.

Versionshistorie

Version 1.1
Zeitraum: 22.02.2010 - 3.05.2010

Unterversionen: 1.1.0; 1.15; 1.16; 1.1.7
Neue Features und Verbesserungen:

- Werkzeug zum Erstellen von Fahrzeitpolygonen

- Mehrere Hintergrundkarten

- Integration von WMS-Diensten

- Upload von Excel-Dateien

Version 1.2
Zeitraum: 4.05.2010 - 19.09.2010

Unterversionen: 1.2.1; 1.2.2; 1.22; 1.22.1;1.23; 1.231; 1232 ; 1233; 124;

1246; 1.24.7; 1.248; 1.25; 1.2.6
Neue Features und Verbesserungen:

- neue Suchfunktion

- MapTip
- Gruppenlayer

- Konfiguration der IcongréRRe

- Verbesserung des Popups
- Einbindung von ArcGIS Server
- Darstellung von Polygonlayern

- Atlas-Daten-Browser

- Transparenz fur Raster-Layer



Version 1.3
Zeitraum: 20.09.2010 - 7.12.2010

Unterversionen: 1.3; 1.35; 1.36; 1.3.7; 1.3.8; 1.3.9
Neue Features und Verbesserungen:

- Tool zur Einbindung von Atlas-Karten in Webseiten

- Werkzeug zur Anzeige einer Ubersichtskarte

Version 1.4
Zeitraum: 8.12.2010 - 21.09.2011

Unterversionen: 1.4.0; 1.4.09; 141; 142; 1431; 144; 1445; 145; 1451 ;
146; 1.4.7; 1.48; 1.48.1
Neue Features und Verbesserungen:

- Passwortschutz von Karten

- Bilder in Popups

- Farbgebung der Kartenanwendung ( Toolbar und Fenster) konfigurierbar

- Uberschriftstool

- Minimal- und MaximalmaRstab der Hintergrundkarte einstellbar

- Umkreissuche

- Usermanagement Uberarbeitet

Version 1.5
Zeitraum: 22.09.2011 - 13.11.2011

Unterversionen: 1.5.0; 1.5.1; 15.2; 153
Neue Features und Verbesserungen:

- Impressum

- Styling-Einstellung fur Punktdatensatze

- Coordinate-Tool

Version 1.6
Zeitraum: 14.11.2011 - 20.03.2012

Unterversionen: 1.6-M1; 1.6-M2; 1.6.4

Neue Features und Verbesserungen:



- Mehrsprachigkeit

- Druckfunktion

- Dateneinschrankungen

-neuer JS-Client zur Betrachtung der Karten

Version 1.7
Zeitraum: 21.03.2012 - 18.07.2012

Unterversionen: 1.7.0; 1.7.01; 1.7.2; 1.73; 1.74; 1.75;1.7.6
Neue Features und Verbesserungen:

- Verknipfte Tabellen (1-n Verbindung im Popup darstellbar)

- Werkzeug zur Erstellung von Dateneinschrankung

- betrachtbarer Maximalausschnitt konfigurierbar

- neue Geokodierungsoberflache beim Excel-Upload

- Direkt-Verlinkung von Features

- Unterstitzung von Token-geschiitzten Diensten
- Unterstitzung von relativen Pfaden

- Verlinkung mehrerer Karten untereinander

Version 1.8
Zeitraum: 19.07.2012 - 17.05.2013

Unterversionen: 1.8-alpha-01,1.8-alpha-02,1.8-beta-01, 1.8-beta-02, 1.8-beta-03, 1.8-rc-01,
1.8.final, 1.8.0.1

Neue Features und Verbesserungen:

- zahlreiche Bugfixes und Stabilitdtsverbesserungen

- JS-Client-Anpassung an Flex-Karte

- Internationalisierung von Layernamen

- Highlight-lcon konfigurierbar

- Englische Handbuicher

Version 1.9
Zeitraum: 18.05.2013 - 25.06.2013

Unterversionen: 1.9-beta,1.9 RC1,1.9 RC2, 1,9 final
Neue Features und Verbesserungen:

- ldentifyAndSelection Tool




Version 2.0
Zeitraum: ab 08.08.2013

Unterversionen: 2.0.1
Neue Features und Verbesserungen:

- Erweiterung der Kartendruck-Funktionalitat

- Nutzung mobiler Endgerate

- zahlreiche Bugfixes und Stabilitdtsverbesserungen

- JS-Client: Transparenzeinstellungen der Symbole beriicksichtigen

- JS-Client: Button zum Aufziehen einer Zoom-Box

- JS-Client: Anzeige der Flachen- und Linienicons aus Symbolkonfiguration in Legende in Mobil-
und Tabletanwendung

- JS-Client: Unterstlitzung von 2 Finger-Pinch Zoom auf Standard-Android-Browsern

- JS-Client: Passwortschutz implementiert

- Unterstitzung von Feature-Einschréankungen tber SQL "where clause”

Weiterfiihrende Links und Infos

Links zu Beispieldaten

Anbieter Daten URL

ESRI Beispieldaten von ESRI http://sampleserverl.arcgisonline.com/

ArcGIS/rest/services/

ESRI Beispieldaten von ESRI http://sampleserver2.arcgisonline.com/

ArcGlIS/rest/services/

ESRI Beispieldaten von ESRI, u.a. http://server.arcgisonline.com/ArcGIS/rest/

weltweite StralRenkarten. services

Fur die hier aufgefiihrten Links kann keinerlei Haftung bzgl. des Inhalts lbernommen werden.


http://sampleserver1.arcgisonline.com/ArcGIS/rest/services/
http://sampleserver1.arcgisonline.com/ArcGIS/rest/services/
http://sampleserver2.arcgisonline.com/ArcGIS/rest/services/
http://sampleserver2.arcgisonline.com/ArcGIS/rest/services/
http://server.arcgisonline.com/ArcGIS/rest/services
http://server.arcgisonline.com/ArcGIS/rest/services

Links zu WMS-Diensten

Anbieter

Daten URL

WhereGroup | Open-Street-Map WMS-Dienst | http://osm.wheregroup.com/cgi-bin/

osm basic.xml?
REQUEST=GetCapabilities&SERVICE=W
MS&VERSION=1.1.1

Fur die hier aufgefiihrten Links kann keinerlei Haftung bzgl. des Inhalts tlbernommen werden.

Links zu Icons
Anbieter Daten URL
Iconfinder | Suchmaschine flr Icons. | http://www.iconfinder.com/

Teilweise lizenzfrei Icons
fur  Anwendungen und

Daten.

Fur die hier aufgefihrten Links kann keinerlei Haftung bzgl. des Inhalts tbernommen werden.

D

Systemvoraussetzungen

e Betriebssystemunabhanig (wird teilweise durch folgende Voraussetzungen eingeschrankt)

o

o
o)
0]

(@)

Flash-Player 11.1

Java Version 1.6

Servlet-Container mit JSP-Engine (z. B. Tomcat 6, Tomcat 7, Jetty 7 oder Jetty 8)
JDBC-Treiber fir H2; alternativ JDBC-Treiber fur Oracle + Oracle-Datenbank
(zusétzlicher Installationsaufwand notig*)

ArcGIS API for Flex Version 3.0

(Optional) Rest APl ab ArcGIS Server 9.3.1

(Optional) Non Geo DB die tber JDBC angesprochen werden kann (z. B. MySQL,
Oracle, H2 Database, MS SQL Server)

Weitere Informationen finden Sie in der Installationsanleitung, welche als eigenstandige

Dokumentation im PDF-Format im Downloadbereich der alta4 Geoinformatik AG zu finden ist.

* zur Installation von Oracle ist eine Anpassung der Datenbank nétig, die bei der altad


http://osm.wheregroup.com/cgi-bin/osm_basic.xml?REQUEST=GetCapabilities&SERVICE=WMS&VERSION=1.1.1
http://osm.wheregroup.com/cgi-bin/osm_basic.xml?REQUEST=GetCapabilities&SERVICE=WMS&VERSION=1.1.1
http://osm.wheregroup.com/cgi-bin/osm_basic.xml?REQUEST=GetCapabilities&SERVICE=WMS&VERSION=1.1.1
http://osm.wheregroup.com/cgi-bin/osm_basic.xml?REQUEST=GetCapabilities&SERVICE=WMS&VERSION=1.1.1
http://www.iconfinder.com/

Geoinformatik AG Uber kostenpflichtige Consulting-Leistung angefragt werden kann. Sprechen
Sie uns an!
Telefonisch tber +49.(0)651.96626.0 oder per E-Mail an sales@alta4.com
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